
АННОТАЦИИ РАБОЧИХ ПРОГРАММ 

 

История 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины является систематизация представлений об основных 

этапах исторического развития России, определение закономерностей и особенностей 

общественно-политических и социально-экономических процессов российской истории в 

контексте всемирной истории, выявление места и роли России в современном мире, 

формирование аналитических способностей, мировоззренческих позиций, духовно-

нравственных и гражданско-патриотических качеств личности студента, понимания 

социальной значимости своей деятельности, 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Изучение дисциплины способствует расширению и углублению знаний по таким 

темам как: история как наука, ее предмет и методы; основные этапы становления 

древнерусской государственности; удельный период в истории России и формирование 

единого Русского государства; особенности модернизации России в XVIII  – начале ХХ в.; 

складывание, развитие и распад СССР; становление новой российской государственности 

(1991 – 1999 гг.); основные проблемы и направления развития России в начале XXI  века.  

В ходе изучения дисциплины систематизируются представления студентов об этапах 

и закономерностях исторического развития общества и особенностях исторического пути 

России. Содержание дисциплины способствует формированию исторического сознания 

студентов, пониманию значимости общечеловеческих и национальных ценностей, 

осознанию важности исторического знания для умения выражать собственную 

мировоззренческую и гражданскую позицию, определения ценностно-смысловой 

ориентации своей деятельности.  

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Компетенци

я 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформир

ованност

и 

компетен

ции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-2 

 

способностью 

анализировать 

основные этапы и 

закономерности 

исторического 

развития общества 

для формирования 

гражданской позиции  

 

Знать/ понимать  Знать основные факты, 

события, этапы, закономерности 

и особенности развития истории 

России и ее народов, 

современные представления 

ученых об этих событиях, 

понимать общечеловеческую 

ценность историко-культурного 

наследия. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять Использовать полученные 

знания для анализа, сравнения, 

обобщения информации, 

связанной с основными этапами 

и особенностями исторического 

развития России. Использовать 



  

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к базовой части модуля «Общегуманитарная 

подготовка».  

Изучение дисциплины «История» базируется на знаниях и умениях, полученных 

учащимся в средней общеобразовательной школе или системе среднего профессионального 

образования.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин: «Философия». 

 

Философия 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Философия» являются формирование основ 

филсофского мировоззрения, представлений об основных закономерностях развития 

природы и общества, о месте человека в мире, овладение философией как методологией 

мышления, познания, научного исследования, формирование умения использовать 

полученные знания в дальнейшем образовании и в практической деятельности. 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение истории философии помогает использовать тысячелетний опыт 

человечества в решении проблем, которые ставит перед человеком современное общество.  

Изучение онтологии формирует общее представление о мире в целом, о материи и 

сознании, о движении, пространстве, времени, развитии, прогрессе. 

Изучение гносеологии знакомит с общими характеристиками познавательной 

деятельности человека, этапами, формами, методами познания. 

В разделе «Социальная философия» излагаются различные подходы к изучению 

общества, проблемы взаимодействия общества и природы, социального прогресса, 

функционирование основных подсистем общества. 

В разделе «Философская антропология» изучаются философские проблемы 

происхождения, сущности и существования человека, проблемы поиска смысла жизни и 

отношения к смерти. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированнос

ти компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

полученные знания для 

выражения своего 

мировоззрения и гражданской 

позиции, уметь ориентироваться 

в системе общечеловеческих 

ценностей, осознавать 

социальную значимость своей 

деятельности 



ʆʂ-1 

ʉʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʩʥʦʚʳ 

ʬʠʣʦʩʦʬʩʢʠʭ ʟʥʘʥʠʡ 

ʜʣʷ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ 

ʤʠʨʦʚʦʟʟʨʝʥʯʝʩʢʦʡ 

ʧʦʟʠʮʠʠ 

Знать/ 

понимать 

Предмет и специфику философского 

знания, типы мировоззрений, 

основные этапы развития мировой 

философии, структуру, методы, 

категории философии, основные 

варианты решений главных 

мировоззренческих проблем 

Базовый  

Уметь/ 

применять 

Использовать философские знания 

для отбора, анализа и оценки 

информации, для формирования 

мировоззренческой позиции, 

применять философскую 

методологию в познавательной 

деятельности и в процессе принятия 

практических решений 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части учебного плана, модуль 

«Гуманитарная подготовка». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: История. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Самоменеджмент, Толерантность. 

 

Основы правовых знаний 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины является формирование: 

- знаний о праве как важнейшем инструменте социального регулирования и 

стабилизации общественной жизни; 

- целостного представления о государстве и праве, их взаимосвязи и роли в 

политическом и нормативном управлении общественными процессами;  

- ясных представлений об интересах  и правах общества и личности и способах их 

выражения и защиты; 

- понимания роли права в обеспечении нормального функционирования  основных 

сфер современного общества; 

- индивидуальных  профессиональных  навыков и ценностных качеств  личности. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Учебная дисциплина «Основы правовых знаний»  включает в свою структуру три 

основных блока вопросов, ответы на которые и составляют содержание предмета. 

Объективная и неразрывная связь права с государством требует рассмотрения 

важнейших признаков и сущности государства, возможных форм организации деятельности 

государственной власти, форм государственного устройства и способов осуществления 

властных полномочий. Раскрывается органическая связь права и государства в концепции 

«Правовое государство». Основы теории государства составляют первый раздел учебного 

курса. 

Второй раздел учебного курса посвящен теории права и его роли в развитии 

общества. Рассматриваются его родовые признаки, особое место в нормативной культуре 

общества. Подробному анализу подвергаются основные понятия теории права: система 



права, правовые системы современности, норма права, правоотношения, правомерное 

поведение и правонарушения, юридическая ответственность, правовое регулирование, 

реализация права, правотворчество  и др. Знания ключевых понятий  теории права дают 

возможность более полно осознать его системный характер и  нормативные возможности в 

организации поведения и деятельности людей. 

В третьем разделе рассматривается особенная часть учебного курса, в которой 

анализируются  основные элементы системы права, прежде всего отрасли, подотрасли, 

институты. Раскрываются основные особенности конституционного права РФ.   

Анализируются  содержание и функциональные возможности  действующей  Конституции  

России. Подробному изучению подвергаются ведущие отрасли права, такие как, гражданское 

право, трудовое право, семейное право, уголовное право, административное право и другие. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-4 

Способностью 

использовать основы 

правовых знаний в 

различных сферах 

жизнедеятельности 

Знать/ понимать 

Основные положения теории 

государства и права и отраслей права, 

содержание Конституции и других 

важнейших источников права 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

Анализировать содержание правовой 

нормы, правильно квалифицировать 

правоотношения. 

Анализировать, сравнивать, 

обобщать информацию, отражающую 

общественные отношения для 

правильного применения правовых 

норм. 

 

4.МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫВ СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Гуманитарная 

подготовка». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам/ модулям учебного плана: История. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Философия. 

 

Экономическая теория 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Экономическая теория» является формирование у 

студентов экономических знаний и экономической культуры, усвоение теоретических и 

методологических основ рационального функционирования современной экономики, 

условий оптимизации экономических процессов на всех уровнях, формирование умения 

исследовать проблемы и давать аргументированную оценку проводимой в Российской 

Федерации социально-экономической политике. 



 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Современная экономическая теория, включающая основы микро- и макроэкономики, 

является методологической основой профессионального экономического образования и 

важнейшим компонентом общеэкономической подготовки бакалавров всех направлений. Без 

глубокого знания экономической теории невозможно научное понимание  задач и проблем 

хозяйственной практики, знание принципов управления производством, методов и рычагов 

рыночного хозяйствования. Изучение общей экономической теории формирует 

рациональные представления о   процессах функционирования рыночной экономики, 

организации бизнес-деятельности.  

Студент должен обладать знаниями, которые позволяют ему ориентироваться в 

микроэкономических ситуациях, понимать особенности ценообразования на конкурентных 

рынках, уметь анализировать информацию о конкретных товарных и факторных рынках, 

применять полученные знания для принятия решений, связанных с экономическим и 

потребительским выбором. Изучение макроэкономики направлено как на усвоение общей 

экономической теории, так и процессов функционирования рыночной экономики. Студент 

должен уметь анализировать информацию о состоянии экономики, товарных и денежных 

рынках, применять полученные знания для принятия решений, связанных с экономическим 

выбором и экономической политикой государства. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компете

нции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-3 

способностью использовать 

основы экономических 

знаний в различных сферах 

жизнедеятельности 

Знать/ понимать 

– систему основных экономических 

категорий и их содержание;   

– основные экономические законы, 

механизм их действия и использования; 

-  структуру экономической системы и 

функции основных элементов; 

-  периодизацию развития 

экономических систем; 

-  классификацию экономических 

потребностей и интересов; 

-  сущность и структуру подсистем 

экономики; 

-  методы и инструменты 

государственного регулирования 

экономики. 
базовый 

Уметь/применять  

– использовать положения 

экономической теории как 

методологической основы своей 

профессиональной деятельности;   

– рассчитывать экономические 

показатели эффективности 

хозяйственной деятельности;   

-  ориентироваться в основных 

экономических концепциях различных 

школ и направлений;   

– разрабатывать рекомендации по 

совершенствованию инструктивно-

нормативных экономических документов 

 



 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Гуманитарная 

подготовка». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам плана: Основы правовых знаний. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Технико-экономическое обоснование проектов, Интернет-

предпринимательство, Рынки информационно-коммуникационных технологий. 

 

Иностранный язык 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Основной целью курса является повышение исходного уровня владения иностранным 

языком, достигнутого на предыдущей ступени образования, и овладение студентами 

необходимым и достаточным уровнем коммуникативной компетенции для решения 

социально-коммуникативных задач в различных областях бытовой, культурной и 

профессиональной деятельности при общении с зарубежными партнёрами, а также для 

дальнейшего  самообразования. В зависимости от исходного уровня владения языком, 

конечной целью программы предполагается освоение уровнем А2-В1 (по Общеевропейской 

шкале уровней владения иностранными языками). 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Содержание курса определено с учётом параметров компетентностного подхода и 

отражено в следующих разделах: 

- повседневно-бытовая сфера общения; 

- социально-культурная сфера общения; 

- учебно-познавательная сфера общения. 

Для каждого раздела определена тематика учебного общения, проблемы для 

обсуждения, типичные ситуации для всех видов устного и письменного общения. 

Ситуации, потенциально возможные в каждой из сфер общения, определяются 

взаимодействием следующих факторов: характер деятельности, который влияет на условия 

общения, социальные роли отношения, которые влияют на участников коммуникации, 

определённые установки и намерения коммуникантов. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ 5  

способностью к 

коммуникации в устной и 

письменной формах на 

русском и иностранном 

Знать/ понимать Лексику в рамках обозначенной в 

программе курса тематики в объеме 

1000-1200 лексических единиц. 

Грамматические конструкции для 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



языках для решения задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия  

выражения запроса и передачи 

информации, выражение и выяснение 

отношения и/или позиции, выработки 

совместного решения, установления и 

поддержания контакта, 

структурирования высказывания, 

обеспечения процесса коммуникации. 

Правила речевого и неречевого 

поведения в стандартных ситуациях 

межкультурного общения. Национально-

культурные особенности страны 

изучаемого языка; возможные 

межкультурные помехи в условиях 

межкультурного общения и способы их 

устранения. 

Уметь/применять  ɺ ʦʙʣʘʩʪʠ ʘʫʜʠʨʦʚʘʥʠʷ: воспринимать на 

слух, и понимать основное содержание 

несложных аутентичных общественно-

политических, публицистических 

(медийных) и прагматических текстов, 

относящихся к различным типам речи 

(сообщение, рассказ), а также выделять в 

них значимую/запрашиваемую 

информацию. ɺ ʦʙʣʘʩʪʠ ʯʪʝʥʠʷ: 

Понимать при чтении основное 

содержание несложных аутентичных 

общественно-политических, 

публицистических и прагматических 

текстов, научно-популярных и научных 

текстов, блогов, веб-сайтов; детально 

понимать  общественно-политические,  

медийные тексты;  выделять значимую/ 

запрашиваемую информацию из 

прагматических текстов справочно-

информационного и рекламного 

характера. ɺ ʦʙʣʘʩʪʠ ʛʦʚʦʨʝʥʠʷ 

начинать, вести/поддерживать и 

заканчивать диалог-расспрос об 

увиденном, прочитанном, диалог-обмен 

мнениями и диалог 

интервью/собеседование при приеме на 

работу, соблюдая нормы речевого 

этикета, при необходимости используя 

стратегии восстановления сбоя в 

процессе коммуникации. Расспрашивать 

собеседника, задавать вопросы и 

отвечать на них. Высказывать свое 

мнение, просьбу, отвечать на 

предложение собеседника. Делать 

сообщения и выстраивать монолог-

описание, монолог-повествование и 

монолог-рассуждение. ɺ ʦʙʣʘʩʪʠ 

ʧʠʩʴʤʘ: Заполнять формуляры и бланки 

прагматического характера; вести запись 

основных мыслей и фактов из 

аудиотекстов и текстов для чтения, а 

также запись тезисов устного 

выступления по изучаемой тематике;  

поддерживать контакты при помощи 

электронной почты; оформлять резюме и 

сопроводительное письмо для приема на 

работу; выполнять письменные 

проектные задания. 



 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части модулю  Языковой подготовки. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения иностранному языку в 

общеобразовательной школе, а также дисциплине учебного плана: История. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Иностранный язык в профессиональной сфере. 

 

Дискретная математика 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является формирование профессионально-

специализированных компетенций в сфере применения методов дискретной математики для 

решения стандартных и прикладных задач. 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

ɹʫʣʝʚʳ ʬʫʥʢʮʠʠ. Определение булевой функции (БФ). Задание БФ: формулой, 

таблицей, описательно. Количество БФ. БФ от одной и двух переменных. Собственные 

(именные) обозначения БФ от двух переменных. Равные БФ, основные равенства БФ. 

Нормальные формы БФ: многочлен Жегалкина, совершенная дизъюнктивная 

(конъюнктивная) нормальная форма (СДНФ и СКНФ); способы их построения. Релейно-

контактные схемы (РКС): синтез и анализ. Виды БФ: линейные, сохраняющие 0 и 1, 

самодвойственные, монотонные. Алгоритм определения монотонности БФ. Суперпозиция 

БФ. Полные классы БФ. Теорема Поста. 

ʕʣʝʤʝʥʪʳ ʪʝʦʨʠʠ ʛʨʘʬʦʚ. Псевдограф, мультиграф, граф. Ребра и вершины. 

Ориентированный псевдограф (орпсевдограф). Дуги и вершины. Инцидентность ребер 

вершинам. Степень вершины псевдографа. Теорема о сумме степеней всех вершин 

псевдографа. Полустепени исходов и заходов вершин в орпсевдографе. Пути и маршруты. 

Цепи, циклы, контуры, маршруты. Эйлеровы и гамильтоновы цепи и циклы. Деревья. 

Теорема о связи числа ребер и вершин в дереве. Матрица смежности и инцидентности. 

Компоненты связности, мосты и точки сочленения. Компоненты сильной связности. 

Матрицы достижимости и сильной связности. 

ʕʣʝʤʝʥʪʳ ʪʝʦʨʠʠ ʤʥʦʞʝʩʪʚ. Множества и их элементы. Способы задания множеств. 

Принадлежность элемента множеству. Подмножества множества, включение. Конечные и 

бесконечные множества. Мощность множества. Универсальное множество. Действия над 

множествами: объединение, пересечение, разность, симметрическая разность, дополнение. 

Диаграммы Эйлера-Венна. Формула для вычисления количества подмножеств конечного 

множества определенной мощности. 

ʆʪʥʦʰʝʥʠʷ ʥʘ ʤʥʦʞʝʩʪʚʘʭ. Определение отношения на множествах. Способы 

задания отношения на множествах: графовый и матричный. Отношения на множестве. 

Матрица и граф отношения на множестве. Свойства отношения на множестве: 

рефлексивность, симметричность, транзитивность, антисимметричность. Отношение порядка 

и эквивалентности. Классы эквивалентности. Композиция отношений на множестве. 

Обратное отношение на множестве. Функциональные отношения, их свойства 

(инъективность, сюръективность, биективность). 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 



Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-3 

Способностью 

использовать основные 

законы 

естественнонаучных 

дисциплин и современные  

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Знать/ 

понимать 

Знать и понимать общие методы 

и приемы решения стандартных 

задач дискретной математики, 

возможные сферы их 

приложения. Базовый  

 

Уметь/ 

применят

ь 

Уметь решать стандартные 

задачи дискретной математики. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к дисциплинам базовой части, входит в модуль  

«Физико-математическая подготовка». 

Изучение дисциплины базируется на знаниях школьного курса математики, 

дисциплине «Математика».  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: «Прикладная математика», «Базы данных», «Алгоритмизация и 

программирование». 

 

Математика 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины Б1.Б.03.02 «Математика» является овладение основными 

понятиями и методами алгебры и математического анализа и умением использовать 

полученные знания для решения прикладных задач, а также формирование мировоззрения и 

развитие системного мышления.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучаемые темы: элементы линейной алгебры, векторная алгебра, аналитическая 

геометрия и комплексные числа, введение в анализ, дифференциальное исчисление функции 

одной переменной, неопределенный и определенный интегралы, дифференциальные 

уравнения, функции нескольких переменных. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован-

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-2 

Способностью анализировать 

социально-экономические 

задачи и процессы с 

применением методов 

системного анализа и 

математического 

моделирования. 

Знать/ 

понимать 

Знать математические методы 

решения простейших практических 

задач 
Базовый 

уровень 
Уметь/ 

применять 

Уметь применять математические 

методы к анализу практических 

задач 



ʆʇʂ-3 

Способностью использовать 

основные законы 

естественнонаучных 

дисциплин и современные 

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности. 

Знать/ 

понимать 

Знать основные понятия алгебры, 

геометрии и математического 

анализа 

Уметь/ 

применять 

 

Уметь применять полученные 

знания для решения различных 

прикладных задач 

Уметь переводить на 

математический язык понятия 

конкретной практической задачи или 

проблемы 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина «Математика» относится к базовой части и содержится в 

модуле «Физико-математическая подготовка».  

Изучение дисциплины базируется на результатах изучения математики в рамках 

программы средней школы и практических навыках в работе с основными математическими 

понятиями.         

  Дисциплина Б1.Б.03.02 «Математика» создает теоретическую и практическую основу 

для изучения следующих дисциплин учебного плана: «Физика»;  «Математическая 

статистика»; «Прикладная математика»;  «Компьютерная графика». 

 

ФИЗИКА 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Физика создает универсальную базу для изучения общепрофессиональных и 

специальных дисциплин, закладывает фундамент последующего обучения в магистратуре, 

аспирантуре. Она даёт цельное представление о физических законах окружающего мира в их 

единстве и взаимосвязи, вооружает бакалавров необходимыми знаниями для решения 

научно-технических задач в теоретических и прикладных аспектах. 
ɼʠʩʮʠʧʣʠʥʘ «ʌʠʟʠʢʘ» ʧʨʝʜʥʘʟʥʘʯʝʥʘ ʜʣ̫ ʦʟʥʘʢʦʤʣʝʥʠ̫ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʩ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʡ ʬʠʟʠʯʝʩʢʦʡ ʢʘʨʪʠʥʦʡ ʤʠʨʘ, ʧʨʠʦʙʨʝʪʝʥʠ̫ 

ʥʘʚr ʢʦʚ ʢɻʩʧʝʨʠʤʝʥʪʘʣɹ ʥʦʛʦ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠ̫ ʬʠʟʠʯʝʩʢʠʭ ʚ̫ʣʝʥʠʡ ʠ ʧʨʦʮʝʩʩʦʚ, ʠʟʫʯʝʥʠ̫ ʪʝʦʨʝʪʠʯʝʩʢʠʭ ʤʝʪʦʜʦʚ ʘʥʘʣʠʟʘ ʬʠʟʠʯʝʩʢʠʭ 

ʚ̫ʣʝʥʠʡ, ʦʙʫʯʝʥʠ̫ ʛʨʘʤʦʪʥʦʤʫ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʁ ʧʦʣʦʞʝʥʠʡ ʬʫʥʜʘʤʝʥʪʘʣɹ ʥʦʡ ʬʠʟʠʢʠ ʢ ʥʘʫʯʥʦʤʫ ʘʥʘʣʠʟʫ ʩʠʪʫʘʮʠʡ, ʩ ʢʦʪʦʨr ʤʠ ʙʘʢʘʣʘʚʨʫ 

ʧʨʠʜʝʪʩ̫ ʩʪʘʣʢʠʚʘʪ ʩɹ̫ ʧʨʠ ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʥʦʚr ʭ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʚr ʨʘʙʦʪʢʠ ʫ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʦʩʥʦʚ ʝʩʪʝʩʪʚʝʥʥʦʥʘʫʯʥʦʛʦ ʤʠʨʦʚʦʟʟʨʝʥʠ̫ ʠ 
ʦʟʥʘʢʦʤʣʝʥʠ̫ ʩ ʠʩʪʦʨʠʝʡ ʨʘʟʚʠʪʠ̫ ʬʠʟʠʢʠ ʠ ʦʩʥʦʚʥr ʭ ʝy ʦʪʢʨr ʪʠʡ.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  
Физические основы механики 
Элементы векторной алгебры. Кинематика поступательного движения. Кинематика 

вращательного движения. Динамика поступательного движения. Динамика вращательного 

движения твёрдого тела. Работа, мощность, механическая энергия. Закон сохранения полной 

механической энергии. Элементы релятивистской механики. 

Классическая статистическая физика и термодинамика 
Статистическая физика и термодинамика. Уравнение состояния идеального газа. 

Основное уравнение МКТ. Распределение Максвелла. Распределение Больцмана и 

барометрическая формула. Внутренняя энергия и способы её изменения. Работа газа при 

изменении объёма. Первое начало термодинамики. Классическая теория теплоёмкости 

идеального газа. Адиабатный процесс. Циклы. Второе начало термодинамики. КПД тепловой 

машины. Цикл Карно. Третье начало термодинамики.  

Электростатика и постоянный электрический ток 
Электрический заряд и его свойства. Закон Кулона. Электрическое поле. 

Напряжённость и потенциал электростатического поля. Теорема Гаусса для электрического 

поля в вакууме. Вещество в электрическом поле. Постоянный электрический ток, его 

характеристики. Законы постоянного тока. 



Электромагнетизм 
 Магнитное поле. Закон Био-Савара-Лапласа. Сила Ампера. Сила Лоренца. Движение 

заряженных частиц в магнитном поле. Контур с током в магнитном поле. Явление 

электромагнитной индукции. Самоиндукция. Энергия магнитного поля. Вещество в 

магнитном поле. 

Колебания и волны. Оптика 

Колебательное движение. Механические свободные незатухающие колебания. Сложение 

гармонических колебаний. Механические свободные затухающие колебания. Вынужденные 

колебания. Явление механического резонанса. Волновые процессы. 

Электромагнитная волна и её свойства. Интерференция света. Способы получения 

интерференционных картин. Дифракция света. Дифракция Френеля на простейших 

препятствиях. Дифракция Фраунгофера. Поляризация света. 

Квантовая физика 
Квантовая природа излучения. Элементы квантовой механики.  

Модели атомов. Постулаты Бора. Классическая теория атома водорода и 

водородоподобных ионов. Квантовая структура атома. Принцип Паули. 

Зонная теория твердых тел. Распределение электронов по энергетическим зонам. 

Металлы, полупроводники и диэлектрики по зонной теории. Собственная и примесная 

проводимости полупроводников. Полупроводниковый диод и триод. 

Физика атомного ядра и элементарных частиц 
Строение атомного ядра. Энергия связи. Дефект массы ядра. Радиоактивность. Закон 

радиоактивного распада. Ядерные реакции. Деление ядер. Синтез ядер. Элементарные 

частицы и их классификация. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-7 

    Способность к 

самоорганизации и 

самообразованию 

Знать/  

понимать 

Эффективные способы 

самоорганизации и 

самообразования 

базовый 

Уметь/ 

применять 

Организовывать собственную 

учебную и профессиональную 

деятельность, проектировать 

стратегию самообразования 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-3 

Способность 

использовать 

основные законы 

естественнонаучных 

дисциплин и 

современные 

информационно-

коммуника-ционные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Знать/  

понимать 

Основные законы физики, 

основные методы 

теоретического и 

экспериментального 

исследования физических 

явлений  базовый 

Уметь/ 

применять 

Строить математические модели 

физических явлений; проводить 

физический эксперимент, 

анализировать результаты 

эксперимента с привлечением 



методов математической 

статистики и информационных 

технологий 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 
Настоящая дисциплина Б1.Б.03.03 «Физика» включена в модуль «Физико-

математическая подготовка».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения предмету физика в 

общеобразовательной школе, по дисциплине учебного плана:  «Математика». 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана:, Дискретная математика, Электротехника и электроника. 

 

Прикладная математика 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины Б1.Б.03.04 «Прикладная математика» является 

формирование общепрофессиональных компетенций в сфере применения математических 

методов для обработки экспериментальных данных, а также применения методов 

математического анализа для моделирования различных сфер человеческой деятельности. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 Изучаемые темы: обработка экспериментальных данных; математические модели на 

основе дифференциальных уравнений и теории размерностей. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован-

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-2 

Способностью анализировать 

социально-экономические 

задачи и процессы с 

применением методов 

системного анализа и 

математического 

моделирования. 

Знать/ 

понимать 

Знать математические методы 

анализа данных и моделирования 

процессов в различных сферах 

человеческой деятельности. 
Базовый  

 

Уметь/ 

применять 

Уметь применять полученные 

знания для решения различных 

прикладных задач 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина «Прикладная математика» относится к базовой части, к 

модулю «Физико-математическая подготовка».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Дискретная математика, Математика, Физика, 

Математическая статистика.         

         Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения дисциплины 

Алгоритмы обработки изображений, Технико-экономическое обоснование проектов. 

 

 



 

Математическая статистика 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины Б1.Б.03.05 «Математическая статистика» является 

овладение основными понятиями и методами теории вероятностей и математической 

статистики и умением использовать полученные знания для решения прикладных задач, а 

также формирование мировоззрения и развитие системного мышления.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучаемые темы: основы теории вероятностей; математическая статистика. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован-

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-2 

Способностью анализировать 

социально-экономические 

задачи и процессы с 

применением методов 

системного анализа и 

математического 

моделирования. 

Знать/ 

понимать 

Знать вероятностные методы 

решения простейших практических 

задач, а также методы обработки 

статистических данных. 
Базовый 

уровень 

Уметь/ 

применять 

Уметь применять полученные 

знания для решения различных 

прикладных задач. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, содержится в модуле «Физико-

математическая подготовка».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплине: 

Математика, Дискретная математика.     

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Прикладная математика. 

 

ЭЛЕКТРОТЕХНИКА И ЭЛЕКТРОНИКА 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью изучения дисциплины является теоретическая и практическая подготовка 

студентов в области электротехники и электроники в такой степени, чтобы они могли 

выбирать и подключать к сети необходимые электротехнические, электронные и 

электроизмерительные приборы и устройства, уметь объяснить их работу и правильно 

эксплуатировать; составлять совместно со специалистами-электриками технические задания 

на разработку электрических частей автоматизированных установок для управления 

производственными процессами. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Знание основных электротехнических законов и методов анализа электрических, 

магнитных и электронных цепей; принципов действия, свойств, областей применения и 

потенциальных возможностей основных электротехнических, электронных устройств и 

http://pandia.ru/text/category/tehnicheskie_zadaniya__obshaya_/


электроизмерительных приборов; основ электробезопасности; умения экспериментальным 

способом и на основе паспортных и каталожных данных определять параметры и 

характеристики типовых электротехнических и электронных устройств; использовать 

современные вычислительные средства для анализа состояния и управления 

электротехническими элементами, устройствами и системами. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированнос

ти компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-3 

Способностью использовать 

основные законы 

естественнонаучных дисциплин 

и современные 

информационно-

коммуникационные технологии 

в профессиональной 

деятельности 

Знать/понимать 

фундаментальные законы, понятия 

и положения электротехники и 

электроники; важнейшие свойства 

и характеристики электрических и 

электронных цепей; основные 

методы их расчета; основные типы 

современных аналоговых и 

цифровых интегральных 

микросхем, принципы их 

построения и функционирования; 

основные технические параметры 

и характеристики; 

инженерные методики расчета и 

проектирования электронных 

устройств различного назначения. 

Базовый 

Уметь/применят

ь  

указать оптимальный метод и 

рассчитать цепь различными 

методами, определять основные 

характеристики цепи и дать 

качественную физическую 

трактовку полученным 

результатам; рассчитывать и 

проектировать электронные 

устройства для решения 

конкретных технических задач; 

проводить синтез, анализ и 

оптимизацию параметров 

электронных устройств с 

использованием систем 

автоматизированного 

проектирования. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к базовой части образовательной программы 

(Модуль «Физико-математической подготовки»).  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: «Математика», «Физика», «Информационные технологии» 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: «Документальное сопровождение разработки и эксплуатации 

информационных систем», «Архитектура ЭВМ и сетей». 



 

 

Безопасность жизнедеятельности 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины является получение студентами теоретических знаний 

и практических навыков для: идентификации негативных воздействий среды обитания 

естественного антропогенного и техногенного происхождения; создания безопасных условий 

среды обитания в зонах трудовой деятельности на предприятиях и отдыха человека; изучение 

негативных воздействий, возникающих на предприятиях; изучение методов и средств защиты 

от вредных и опасных воздействий; обеспечение устойчивого функционирования объекта в 

чрезвычайных ситуациях. 

 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины позволит использовать в дальнейшем приобретенную 

совокупность знаний, умений и навыков для обеспечения безопасности в сфере 

профессиональной деятельности. Освоение дисциплины способствует формированию у 

студентов характера мышления и ценностных ориентаций, при которых вопросы 

безопасности рассматриваются в качестве приоритета. 

Основные разделы дисциплины: Теоретические и правовые основы безопасности 

жизнедеятельности. Организация управления безопасностью труда на предприятиях. 

Негативные факторы техносферы, их нормирование и защита от них. Безопасность в 

условиях чрезвычайных ситуаций. Устойчивость функционирования объектов экономики в 

ЧС. Управление безопасностью жизнедеятельности. 

 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины модуля у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 
компетен

ции 

 

Наименование компетенции  

из образовательной 

программы 

  

 

Результаты обучения 

Уровень 

сформир

ованност

и 

компетен

ции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-9 Способностью использовать 

приемы первой помощи, 

методы защиты в условиях 

чрезвычайных ситуаций  

  

Знать/ 

понимать 

основные природные и 

техносферные опасности, их 

свойства и характеристики, 

характер воздействия вредных 

и опасных факторов на 

человекау, методы защиты от 

них применительно к сфере 

своей профессиональной 

деятельности 

Базовый 

 

Уметь/ 

применять 

основные методы защиты 

производственного персонала и 

населения от возможных 

последствий аварий, катастроф, 



стихийных бедствий, типовые 

методы контроля безопасности 

на производственных участках 

 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к Базовой части, модуль . Здоровьесберегающий 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплине ОБЖ в 

общеобразовательной школе. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Физическая культура и спорт, Физика 

 

Физическая культура и спорт 
 

1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
Целью освоения дисциплины «Физическая культура и спорт» является формирование 

физической культуры личности, развитие индивидуальных физических способностей, с 

использованием разнообразных средств физической культуры и спорта для сохранения и 

укрепления здоровья, а также организации самостоятельных занятий физической культурой 

и спортом обучающихся. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
Программа дисциплины «Физическая культура и спорт» включает в себя 

теоретические знания по физической культуре. В программе курса определены цели, задачи, 

функции, средства и методы развития физических качеств, представлена необходимая 

информация по принципам здоровьесбережения, таким как рациональное питание, методы 

оценки физического развития, функционального состояния, физической работоспособности, 

профилактики стресса. Дисциплина развивает мотивацию обучающихся к здоровому образу 

жизни и формирует потребность во всестороннем физическом развитии в процессе занятий 

физическими упражнениями через понимание принципов самосохранения и 

здоровьесбережения. Содержание дисциплины способствует пониманию принципов 

здорового образа жизни и значения здорового стиля жизни для социальной и 

профессиональной успешности. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-8 

 

Способностью 

использовать 

методы и 

средства 

физической 

культуры для 

обеспечения 

Знать / 

понимать 

Цели, задачи, средства физической 

культуры, нормы соблюдения здорового 

образа жизни, методы развития 

физических качеств; роль физической 

культуры и спорта в формировании 

профессионально важных физических 

качеств 

базовый 



полноценной 

социальной и 

профессиональн

ой деятельности Уметь / 

применять 

методы и средства физической 

культуры для совершенствования 

основных физических качеств с 

учетом индивидуального уровня 

физической подготовленности для 

обеспечения полноценной социальной, 

профессиональной деятельности и 

норм здорового образа жизни 

базовый 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Дисциплина Б1.Б.04.02 «Физическая культура и спорт» относится к базовой части 

образовательной программы, модуль «Здоровьесберегающий». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплине: 

Прикладная физическая культура и спорт 

 

Технико-экономическое обоснование проектов 

 

1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель изучения дисциплины Технико-экономическое обоснование проектов - 
формирование у обучающихся общекультурных, профессиональных и профессионально-

специализированных компетенций в области технико-экономического обоснования проектов, 

обоснования выбора оптимального варианта ведения проекта. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Актуальность и практическая ценность изучение дисциплины состоит в овладении 

методами организации, планирования и управления проектами, приобретении знаний, 

необходимых для практической реализации создания проектов, умений выбирать адекватные 

конкретной производственно-хозяйственной ситуации методы технико-экономических 

расчётов и обосновывать выбор оптимального варианта ведения проекта. В рамках 

дисциплины рассматриваются такие вопросы, как выбор рациональных ИС и ИКТ-решений 

для управления проектами. Расчёт технико-экономических показателей. Составление бизнес-

планов, технических заданий. 

Структура курса построена по принципу выделения относительно самостоятельных, 

логически взаимосвязанных и последовательно развивающих друг друга тем. Каждая тема 

включает лекционный материал, презентации, разбор задач, практические работы, 

контрольные вопросы (тесты) и задания, позволяющие контролировать полученные 

студентами знания и умения 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенция  
Код 

компе

тенци

и 

Наименование  
компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения Уровень 

сформированнос

ти компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-6 
 

способностью работать в 

коллективе, толерантно 

воспринимая 

социальные, этнические, 

конфессиональные и 

культурные различия 

Знать/ понимать 
Основы командной работы над 

проектом. 

базовый 
Уметь/применят

ь 

Разрабатывать план работы над 

проектом, управлять и контролировать 

процессы внедрения проекта. 

Профессиональные компетенции (ПК) 



ʇʂ-5 

способностью 

выполнять технико-

экономическое 

обоснование 

проектных решений 

Знать/ понимать 

Основы проведения экономических 

расчётов. Разделы бизнес-плана, 

методики технико-экономической 

оценки технологических процессов, 

систем, средств автоматизации и 

управления, оборудования 
базовый 

Уметь/применят

ь 

Проводить технико-экономическое 

обоснование, выявлять резервы, 

определять пути повышения технико-

экономического использования 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ʇʉʂ-1 

способностью к 

многоаспектному 

анализу потребностей и 

эффективности 

внедрения 

информационных 

ресурсов на 

предприятиях 

Знать/ понимать 
Содержание процессов внедрения 

информационных ресурсов на 

предприятиях 
базовый 

Уметь/применят

ь 

Проводить анализ потребностей и 

эффективности внедрения 

информационных ресурсов на 

предприятиях 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «ИТ-проекты, их 

сопровождение и продвижение».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Экономическая теория, Информационные технологии, 

Проекты, Введение в проектную деятельность. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка в корпоративных информационных системах, 

Интернет-предпринимательство, написания ВКР. 

 

Стандартизация, сертификация и управление качеством программного 

обеспечения 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Приобретение знаний об основах стандартизации в России, принципах сертификации 

программного обеспечения и особенностях сертификации средств разработки программного 

обеспечения. Формирование умений и навыков, позволяющих использовать методы и 

средства стандартизации программного обеспечения и оценивать качество программного 

обеспечения в профессиональной деятельности. Формирование умений и навыков 

применения современных подходов и инструментов повышения качества разрабатываемого 

программного обеспечения. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Техническое регулирование. Федеральный закон «О техническом регулировании». 

Тенденции развития технического регулирования в России. Технический регламент. 

Стандартизация. Метрология как основа сертификации. Введение в метрологию. Физические 

величины, измерения, классификации измерений, средства измерений, шкалы, единицы 

измерений. Нормативная база метрологии. Сертификация. Стандартизация процессов 

жизненного цикла программного обеспечения. 

Государственная регистрация, сертификация, лицензирование программного 

обеспечения. Патентование и программное обеспечение. Особенности и порядок 

сертификации программных продуктов в России. Понятие и составляющие качества 



программного обеспечения. Группы характеристик качества. Международные стандарты 

качества программного обеспечения. Методы оценки сложности программной системы. FP-

метрики.  

Средства разработки. Инструменты тестирования программного обеспечения. 

Модульное тестирование. Документирование программного обеспечения. Виды технической 

документации на программное обеспечение. Основные правила оформления программной 

документации 

 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-1 

способностью 

использовать 

нормативно-правовые 

документы, 

международные и 

отечественные 

стандарты в области 

информационных 

систем и технологий 

Знать/ 

понимать 

знать стандарты в области 

разработки программного 

обеспечения и правила 

составления  технической 

документации проектов 

автоматизации и информатизации 

прикладных процессов 

Базовый 

Уметь 

документировать процесс 

разработки; выполнять 

формирование и анализ 

требований для разработки 

программных продуктов; 

разрабатывать документацию, 

необходимую для тестирования 

программного продукта; 

выполнять тестирование 

программного продукта 

анализировать информацию о 

стандартах разработки 

программных систем, полученную 

из разных источников 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-9 

способностью 

составлять 

техническую 

документацию 

проектов 

автоматизации и 

информатизации 

прикладных процессов 

Знать/ 

понимать 

правовые нормы действующего 

законодательства, регулирующие 

отношения в различных сферах 

жизнедеятельности. 

Базовый 

Уметь 
использовать нормативно-

правовые знания в различных 

сферах жизнедеятельности. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплин относится к базовой части, модуля «ИТ-проекты, их 

сопровождение и продвижение».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Документальное сопровождение разработки и эксплуатации, 

Технико-экономическое обоснование проектов. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 



дисциплин учебного плана: Сборка и интеграция модулей и компонентов программного 

обеспечения, Управление проектами, для написания ВКР. 

 

Документальное сопровождение разработки и эксплуатации информационных 

систем 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины является формирование системы теоретических сведений 

и практических знаний по составлению, редактированию и последующей обработке 

документов с учётом требований Российских и международных стандартов, приобретение 

навыков и умений разработки технической документации на продукцию в сфере 

информационных технологий, охватывающую все этапы её жизненного цикла, управлять 

технической информацией 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины способствует развитию субъектного опыта личности, её 

способностей на базе теоретических и практических знаний. Освоение содержания 

дисциплины приобщает студентов к опыту творческой деятельности в области разработки 

технической документации, формирует методические умения применения нормативной 

документации в практической деятельности. 

В рамках дисциплины рассматриваются понятия документа, документирования, языка 

и стиля, применяемого при формировании документов. Изучаются нормативные документы, 

регламентирующие сопровождение жизненного цикла информационных систем. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

 

Код 

компетенци

и 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 
Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-1 

способностью 

использовать 

нормативно-правовые 

документы, 

международные и 

отечественные 

стандарты в области 

информационных систем 

и технологий 

Знать/ понимать 

- значимость нормативной 

документации при разработке 

информационных систем; 

- Российские и международные 

стандарты в области инженерии 

программных средств; 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

- применять Российские и 

международные стандарты в 

области инженерии программных 

средств при разработке и 

сопровождении информационных 

систем; 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-4 

способностью 

документировать 

процессы создания 

информационных систем 

на стадиях жизненного 

цикла 

Знать/ понимать 

- содержание стандартов, 

регламентирующих процессы 

жизненного цикла программных 

средств и систем; 
- структуру и виды документов, 

нормативные требования к их составлению 

и оформлению; 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



Уметь/применять 

- составлять техническую 

документацию технического 

проектирования информационных 

систем; 

ʇʂ-9 

способностью 

составлять техническую 

документацию проектов 

автоматизации и 

информатизации 

прикладных процессов 

Знать/ понимать 

- стандарты, регламентирующие 

процессы жизненного цикла 

программных средств и систем; 

- стандарты, регламентирующие 

качество программных средств; 

- виды интерактивных 

электронных технических 

руководств; 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

- современные технологии 

разработки средств 

информационной поддержки 

эксплуатации ИС. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модулю «ИТ-проекты, их 

сопровождение и продвижение», в соответствии с учебным планом.  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам Введение 

в инженерную деятельность, Введение в проектную деятельность. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения дисциплин 

учебного плана: Проекты. 

 
Инструментальные средства создания мультимедиа приложений 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является: овладение современными методами и 

средствами разработки интерактивных мультимедийных приложений (проектов). 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Разработка концепции проекта. Планирование проекта мультимедиа. Требования к 

проекту. Разработка и создание проекта. Разработка структуры проекта. Анализ технической 

и программной платформы для реализации проекта мультимедиа. Виды инструментальных 

средств мультимедиа: основные, дополнительные и обработки видео форматов. Типы 

инструментальных систем создания мультимедиа. Редакторы. Создание плана. Настройка 

работы системы. Совместимость платформ. Технологии создания базовых информационных 

элементов мультимедиа и их связывание. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции:  

 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформиров

анности 

компетенц

ии 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-3 

способностью 

использовать основные 

законы 

естественнонаучных 

Знать/ понимать 

методы обработки информации, 

которые могут быть использованы 

для создания интерактивных 

мультимедийных приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



дисциплин и 

современные  

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Уметь/применять  

использовать технологии 

мультимедиа для создания, 

обработки и компоновки 

стандартных форматов файлов 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать требования 

к информационной 

системе 

Знать/ понимать 
область применения 

мультимедийных приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

делать сознанный выбор 

используемых технологий и 

архитектурных решений при 

разработке мультимедийных 

приложений 

ʇʂ-12 

способностью проводить 

тестирование 

компонентов 

программного 

обеспечения ИС 

Знать/ понимать 
этапы разработки проекта 

мультимедиа 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

навыками оценки и предотвращения 

угроз проектируемым мультимедиа 

приложениям  

ʇʂ-15 

способностью 

осуществлять 

тестирование 

компонентов 

информационных систем 

по заданным сценариям 

Знать/ понимать 
инструментальные средства создания 

мультимедиа-приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Знать/ понимать 

навыками использования 

инструментов разработки 

мультимедиа приложений 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Дисциплина относится к модулю «Мультимедийные технологии и основы дизайна» в 

базовой части учебного плана. 

Дисциплина основывается на знании следующих дисциплин: «Информационные 

технологии», «Компьютерная графика». 

Дисциплина является предшествующей для производственной (преддипломной) 

практики, создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин: «Создание аудио-видео контента», «3D-моделирование». 

 

Web-технологии 

 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Web-технологии» являются знакомство будущих 

специалистов с технологиями и методами обеспечения функционирования интенсивно 

развивающей мировой информационной сети, с методами и инструментальными средствами 

разработки программного обеспечения информационных систем с использованием 

Интернет- технологий, принципами и методами использования глобальных 

информационных сетей, освоение студентами технологий доступа к информационным 

ресурсам, практических навыков разработки интернет-ресурсов с применением языка 

разметки гипертекста, каскадных таблиц стилей, клиентских скриптовых языков 

программирования. 

 



2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Принципы организации локальных компьютерных сетей. Схема организации сети 

Интернет. Адресация в сети Интернет, протоколы. Система доменных имен DNS. Протокол 

передачи гипертекста HTTP. Службы Интернет. Информация в глобальной сети Интернет. 

Обзор поисковых серверов Интернет. Правила формирования поисковых запросов. 

Технология создания приложений Интернет. Архитектура Web-приложений. 

Архитектурные особенности проектирования и разработки web -приложений. Клиентская 

часть приложения и ее функции. 

Язык HTML и его диалекты. Структура гипертекстовой страницы и ее оформление 

Базовая компоновка документа. Основные теги. Структурирование содержимого страницы. 

Пользовательские формы. HTML 5.  

Каскадные таблицы стилей. Назначение. CSS-вёрстка. Способы применения CSS. 

Импорт описания стилей. Селекторы. Наследование и переопределение Управление цветом в 

CSS. Порядок наложения. Единицы измерения CSS. CSS 3. 

Web 2.0. Семантический Web. 

Язык программирования JavaScript. Основные объекты и методы. Объектно-

ориентированное программирование на языке JavaScript. 

 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины/ модуля у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

Способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать/ понимать 

− знание технологии 

использования средств 

реализации информационных 

технологий.  

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

− анализировать, выбирать 

методы и способы разработки 

средств реализации 

информационных технологий,  

− пользоваться прикладным 

программным обеспечением, 

− разрабатывать средства 

реализации информационных 

технологий.  

− пользоваться основными 

средствами безопасности ИС. 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способность 

разрабатывать, 

внедрять и 

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

Основные принципы 

разработки веб-приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Работать с основными 

инструментами разработки 

веб-ресурсов 

 

ПК-8 
способность 

программировать 
Знать/ 

понимать 

Технологии создания 

приложений сети Интернет 
ʙʘʟʦʚʳʡ 



приложения и 

создавать 

программные 

прототипы решения 

прикладных задач 

Уметь/ 

применять 

Программировать клиентские 

веб-приложения 

Разрабатывать прототипы веб-

ресурсов 

ПК-12 

способность 

проводить 

тестирование 

компонентов 

программного 

обеспечения ИС 

Знать/ 

понимать 

Основные методы 

тестирования веб-приложений. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Применять на практике 

различные методы 

тестирования веб-приложений  

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Разработка Web 

приложений». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам 

Информационные технологии, Операционные системы. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана Веб-разработка, Разработка мобильных приложений, 

Программные средства и платформы для разработки web-ресурсов. 

 

 «Информационная безопасность» 

 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель изучения дисциплины «Информационная безопасность» заключается в 

приобретении знаний о международных стандартах информационного обмена, 

информационной безопасности в условиях функционирования глобальных сетей, об 

основных положениях теории информационной безопасности корпоративных 

информационных систем и принципах построения безопасных корпоративных сетей, знание 

которых необходимо специалисту в области разработки Web и мультимедийных 

приложений. 

Задачи изучения дисциплины: 

¶ приобретение студентами знаний о положениях теории информационной безопасности, 
современных технологиях разработки систем информационной безопасности, основных 

принципах построения безопасных корпоративных сетей; 

¶ формирование умений и навыков, позволяющих бакалаврам применять в рамках своей 
профессиональной деятельности инструментальные средства для проектирования и 

реализации систем защиты информации; 

¶ развитие навыков, позволяющих анализировать способы нарушения информационной 
безопасности информационных систем и устранять угрозы информации. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 Освоение содержания дисциплины приобщает студентов к опыту творческой 

деятельности в области защиты информации, формирует методические умения, 

позволяющие выполнять различные функции специалиста в области разработки Web и 

мультимедийных приложений. 

В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как: значение информационной 

безопасности и её место в системе национальной безопасности; связь между 

информационной безопасностью и безопасностью информации; значение информационной 



безопасности и её место в системе национальной безопасности; руководящие документы 

ФСБ и ФСТЭК РФ по вопросам обеспечения информационной безопасности; безопасность в 

сетях Internet и Intranet; модели анализа безопасности программного обеспечения; 

технология безопасности: межсетевые экраны; безопасность виртуальных частных сетей 

(VPN); доступ к информации, разграничение доступа, конфиденциальность данных, угрозы 

безопасности, защита информации, политика безопасности; основные виды угроз 

безопасности компьютерным системам; основные понятия криптологии; классификация 

криптосистем и требования к ним; традиционные симметричные криптосистемы; 

асимметричные криптосистемы. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ   

 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компе

тенци

и 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирова

нности 

компетенц

ии 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учётом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать\ 

понимать 

- основные термины по 

проблематике 

информационной 

безопасности.  

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь\ 

применять 

Пользоваться 

современной научно-

технической 

информацией по 

исследуемым проблемам 

и задачам 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

 

Знать\ 

понимать 

- правила эксплуатации 

средств защиты 

информации; 

- принципы работы 

криптографических 

протоколов 

взаимодействия между 

пользователями 

незащищённой сети. 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь\ 

применять 

- обеспечить 

защищённое 

взаимодействие 

клиентов\ партнёров с 

информационной 

системой предприятия; 

- анализировать риски, 

связанные с 

информационной 



безопасностью. 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Информационные 

системы, технологии и средства их обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Информационные технологии. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана:, Разработка и управление удаленными базами данных, написания 

ВКР. 
 

Информационные технологии 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Информационные технологии» является получение 

знаний о составе, структуре, принципах реализации и функционирования информационных 

технологий, используемых при создании информационных систем; о базовых и прикладных 

информационных технологиях; об инструментальных средствах информационных 

технологий.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Возникновение и этапы становления информационных технологий. Понятие 

информации, ее виды, характеристики. Информационный ресурс. Информатизация и 

информационное общество. Этапы перехода к информационному обществу. Классификация 

информационных технологий. Информационная технология, определение, задачи. 

Информационные технологии как система. Базовые ИТ. Мультимедиа-технологии. 

Геоинформационные технологии. Технологии защиты информации. Телекоммуникационные 

технологии. Технологии искусственного интеллекта. Прикладные ИТ. ИТ в 

промышленности и экономике. Информационная технология построения систем. 

Программные средства ИТ.  

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

В результате освоения дисциплины  у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированнос

ти компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-1 

Способностью 

использовать нормативно-

правовые документы, 

международные и 

отечественные стандарты 

в области 

информационных систем и 

технологий 

Знать/ 

понимать 

− определение и назначение ИТ, 

− основные понятия, связанные с ИТ, 

− основные виды операций с данными, 

выполняемых с помощью ИТ, 

− виды информационных технологий и их 

основные компоненты 

− основные принципы информационного 

поиска, 

базовый 



− основные понятия по безопасности ИС. 

Уметь/ 

применять 

− сопоставлять решаемые задачи обработки 

информации и возможные средства их 

профессионального выполнения 

− пользоваться поисковыми сайтами, их 

разделами, простым и расширенным 

поиском 

ОПК-4 

Способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать/ 

понимать 

− знание технологии использования средств 

реализации информационных технологий.  

базовый 
Уметь/ 

применять 

− анализировать, выбирать методы и способы 

разработки средств реализации 

информационных технологий,  

− пользоваться прикладным программным 

обеспечением, 

− разрабатывать средства реализации 

информационных технологий.  

− пользоваться основными средствами 

безопасности ИС. 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Информационные 

системы, технологии и средства их обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Пакеты прикладных программ 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Базы данных, Архитектура информационных систем, Проекты. 

 
Алгоритмизация и программирование 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью изучения дисциплины являются изучения современных методов 

программирования и алгоритмизации. Знания и практические навыки, полученные по 

дисциплине, используются обучающимися при изучении профессиональных дисциплин, а 

также при выполнении лабораторных работ и курсовых проектов. 

Задачи, решение которых обеспечивает достижение цели: 

- изучить систему понятий из области программирования, базовые положения 

структурной и объектно-ориентированной парадигм; 

- изучить основы технологии разработки, отладки, тестирования программ и 

оценки сложности алгоритмов. 

- сформировать навыки и умения использования полученных знаний для 

решения задач профессиональной деятельности. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Тема I. Основы алгоритмизации 

Алгоритмы. Основные свойства алгоритмов. Способы представления алгоритмов. 

Блок-схемы и псевдокод. Построение алгоритмов. 

Тема II. Основы программирования на языке высокого уровня 

Введение в язык программирования. Состав языка. Создание программ. Базовые 

конструкции структурного программирования языка. Ветвления. Циклы. Введение в работу с 

функциями. Рекурсия. Одномерные массивы. Двумерные массивы. Передача массивов в 

функцию. Алгоритмы работы с массивами. Алгоритмы сортировки и поиска. Работа со 

строками. Работа с файлами. 



Тема III. Оценка сложности алгоритмов 

Анализ трудоёмкости алгоритмов. Вычисление трудоемкости алгоритма. Примеры 

анализа простых алгоритмов. Переход к временным оценкам. Асимптотическая сложность 

алгоритмов. Классы сложности. 

Тема IV. Программирование на языке высокого уровня 

Многомодульные программы. Модульное программирование. Технологии разработки 

программ. Основы тестирования и отладки. Методы трансляции. Процесс создания 

исполняемого файла из исходных кодов. 

Тема V. Объектно-ориентированное программирование 

Введение в ООП. Классы, объекты, конструкторы, перегрузка операций. 

Наследование, исключения. Применение классов. Стандартные библиотеки.  

Тема VI. Графический интерфейс пользователя 

Понятие о графическом интерфейсе пользователя, библиотеки для создания 

графического интерфейса пользователя. Разработка приложений с графическим 

пользовательским интерфейсом. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код  

компе-

тенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной  

программы 

Результаты  

обучения 

Уровень  

сформиро-

ванности 

компетен-

ции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

Способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической культуры 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать /  

понимать 

систему понятий из области 

программирования, базовые положения 

структурной и объектно-

ориентированной парадигм; 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь /  

применять 

технологии разработки, отладки, 

тестирования программ и оценки 

сложности алгоритмов и использовать 

полученные навыки и умения для 

решения задач профессиональной 

деятельности. 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

Способностью разрабатывать, 

внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение 

Знать /  

понимать 

основы технологии разработки 

программного обеспечения; 

принципы оценки сложности алгоритмов. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь /  

применять 

выбирать нужный подход при решении 

задач; 

разрабатывать на языке высокого уровня 

приложения разного уровня сложности; 

производить отладку и тестирование 

программного обеспечения. 

ПК-8 

Способностью  

программировать приложения 

и создавать программные 

прототипы решения 

прикладных задач 

Знать /  

понимать 

принципы оценки сложности алгоритмов; 

основные свойства различных языков 

программирования, сходства и различия 

основных подходов к 

программированию; 

основы технологии разработки программ. 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь /  

применять 

разрабатывать алгоритмы для решения 

поставленных задач; 

оценивать сложность алгоритмов; 

разрабатывать на языке высокого уровня 



приложения разного уровня сложности; 

выбирать нужный подход при решении 

задач; 

производить отладку и тестирование 

программ; 

использовать полученные результаты 

применительно к другим дисциплинам. 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Разработка программного 

обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Информационные технологии. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Базы данных, Архитектура информационных систем, 

Операционные системы, Архитектура ЭВМ и сетей. 

 

Разработка мобильных приложений 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью дисциплины «Разработка мобильных приложений» является изучение основ 

проектирования и разработки мобильных приложений, которые могут быть использованы в сферах 

будущей профессиональной деятельности.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

ʄʦʙʠʣʴʥʳʝ ʫʩʪʨʦʡʩʪʚʘ ʠ ʠʭ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʝ ʠ ʚʳʯʠʩʣʠʪʝʣʴʥʳʝ ʦʩʦʙʝʥʥʦʩʪʠ. Обзор мобильных 

платформ. Особенности разработки под мобильные платформы. Инструменты мобильной разработки. 

Нативные приложения. Кроссплатформенные и гибридные приложения. Использование облачных 

технологий в мобильной разработке.  

ʊʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʢʨʦʩʩʧʣʘʪʬʦʨʤʝʥʥʳʭ ʠ ʛʠʙʨʠʜʥʳʭ ʤʦʙʠʣʴʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. 

Кроссплатформенные мобильные приложения. Стандарт HTML5, новые возможности. Каскадные 

таблицы стилей CSS3, анимация. Проектирование, прототипирование и создание интерфейсов 

мобильных приложений. Язык программирования JavaScript. Добавление функционала. Гибридные 

мобильные приложения. Библиотека Cordova, ее использование при работе с платформозависимыми 

элементами приложения. Сборка приложения и установка его на устройство.  

ʊʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʥʘʪʠʚʥʳʭ ʤʦʙʠʣʴʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. Преимущества и недостатки 

нативных приложений. Разработка одноэкранных приложений. Приложения на основе готовых 

шаблонов. Многоэкранные приложения. Использование возможностей смартфона в приложениях. 

ʉʬʝʨʳ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʷ ʤʦʙʠʣʴʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. Разработка сценариев использования сервисов 

для мобильных устройств. Проектирование, прототипирование и разработка мобильного 

приложения. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

 



Код 

компете

нции 

Наименование  

компетенции из образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-1 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ 

ʥʦʨʤʘʪʠʚʥʦ-ʧʨʘʚʦʚʳʝ ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ, 

ʤʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʳʝ ʠ ʦʪʝʯʝʩʪʚʝʥʥʳʝ 

ʩʪʘʥʜʘʨʪʳ ʚ ʦʙʣʘʩʪʠ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ ʩʠʩʪʝʤ ʠ 

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ 

Знать/ 

понимать 

Принципы выбора технологий 

разработки мобильных приложений с 

учетом специфики поставленных задач. 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Использовать средства разработки 

мобильных приложений в научной и 

практической деятельности. 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-2 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʨʘʟʨʘʙʘʪʳʚʘʪʴ, 

ʚʥʝʜʨʷʪʴ ʠ ʘʜʘʧʪʠʨʦʚʘʪʴ 

ʧʨʠʢʣʘʜʥʦʝ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ 

Знать/ 

понимать 

Основную терминологию в рамках 

дисциплины. 

Основные принципы и технологии 

разработки мобильных приложений. 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Разрабатывать мобильное программное 

обеспечение по тематике проводимых 

научно-исследовательских и 

прикладных проектов. 

ʇʂ-8 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʪʴ 

ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʠ ʩʦʟʜʘʚʘʪʴ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʳʝ ʧʨʦʪʦʪʠʧʳ ʨʝʰʝʥʠʷ 

ʧʨʠʢʣʘʜʥʳʭ ʟʘʜʘʯ 

Знать/ 

понимать 

Технологии создания прототипов 

мобильных приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Создавать прототипы мобильных 

приложений. 

Разрабатывать кроссплатформенные и 

нативные мобильные приложения 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль – «Разработка программного 

обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим дисциплинам 

учебного плана: Алгоритмизация и программирование, Информационные технологии, Web-

технологии, Базы данных. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка в корпоративных информационных системах, прохождение 

практики, подготовка и защита ВКР 

 

Базы данных 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  
Целью изучения дисциплины «Базы данных» является получение студентами 

следующих компетенций: 

- знаний по проектированию баз данных  

- навыков по разработке программного обеспечения с использованием баз данных. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 



В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как основные термины, 

определения баз данных; модели организации баз данных и их классификация; реляционная 

модель баз данных, ее характеристики, реляционная алгебра; проектирование базы данных, 

нормализация таблиц реляционной базы данных; целостность базы данных; язык SQL, виды 

запросов и их синтаксис; проектирование клиентского приложения для базы данных; 

системы управления базами данных. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (OПК) 

ОПК-3 

способностью 

использовать основные 

законы 

естественнонаучных 

дисциплин и 

современные 

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Знать/ 

понимать 

основные методы 

проектирования компонентов 

ИТ-инфраструктуры 

предприятия, представленные 

в виде баз и банков данных, 

обеспечивающие достижение 

стратегических целей и 

поддержку бизнес-процессов 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проектировать и внедрять 

компоненты ИТ-

инфраструктуры предприятия, 

представленные в виде баз и 

банков данных, 

обеспечивающие достижение 

стратегических целей и 

поддержку бизнес-процессов 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способность 

разрабатывать, 

внедрять и 

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение  

 

Знать/ 

понимать 

основные термины, 

определения баз данных, 

систем управления базами 

данных; модели организации 

баз данных и их 

классификацию; реляционную 

модель баз данных, ее 

характеристики 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Проектировать базу данных 

(анализ исходных данных, 

создание модели данных, 

нормализация, целостность 

базы данных); практически 

применять язык 

манипулирования данными 

SQL при создании, 

модификации и удалении 

объектов базы данных 

ПК-8 
способностью 

программировать 
Знать/ 

понимать 
Языки программирования ʙʘʟʦʚʳʡ 



приложения и создавать 

программные 

прототипы решения 

прикладных задач  

Уметь/ 

применять 

Инструментальные средства 

проектирования разработки 

клиентских приложений  

ПК-14 

способность 

осуществлять ведение 

базы данных и 

поддержку 

информационного 

обеспечения решения 

прикладных задач  

 

Знать/ 

понимать 

Технологии организации 

доступа к данным 

Существующие  СУБД 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Инструментальные средства 

проектирования схем баз 

данных, разработки клиентских 

приложений и  СУБД. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к базовой части, включена в модуль «Разработка 

программного обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Информационные технологии, Алгоритмизация и 

программирование. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка и управление удаленными базами данных, Проекты. 

 
Начертательная геометрия 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Целями освоения дисциплины являются формирование общепрофессиональных 

компетенций в соответствии с матрицей компетенций, представленной в рабочем учебном 

плане, а также формирование у студентов полного представления о методах построения 

проекционных изображений, геометрического моделирования пространства и его элементов.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Виды чертежей, стандарты ЕСКД и СПДС, шрифты чертежные,  масштабы,  типы 

линий, сопряжения, уклон, конусность, постановка размеров 

Способы проецирования, проецирование точки на 2 и 3 плоскости, проецирование 

прямой линии в системе двух плоскостей проекции, прямые общего и частного положения,  

взаимное расположение прямых, следы прямой, прямая параллельная плоскости и 

пересекающая плоскость, видимость прямой 

Проецирование многогранников и поверхностей вращения, пересечение 

многогранников и поверхностей вращения плоскостью, простые, сложные сечения, взаимное 

пересечение многогранников и поверхностей вращения. 

Виды, разрезы, сечения, обозначение видов, разрезов, сечений, нанесение размеров, 

отметки уровня, типы резьбы и их условные обозначения на чертежах, крепежные детали и 

их соединения, эскизирование деталей машин, сборочный чертеж, спецификация 

 

Дисциплина «ʅʘʯʝʨʪʘʪʝʣʴʥʘʷ ʛʝʦʤʝʪʨʠʷè позволяет: 

- получить теоретические знания и практические навыки по оформлению чертежей в 

соответствии с требованиями стандартов ЕСКД и СПДС; 

- получить основные знания геометрического формирования, построения и взаимного 

пересечения геометрических тел, моделей плоскости и пространства. 



- приобрести навыки по составлению и чтению чертежей изделий. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компете

нции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-2 

Способностью 

анализировать 

социально-

экономические задачи 

и процессы с 

применением методом 

системного анализа и 

математического 

моделирования 

Знать/ 

понимать 

базовые понятия, правила разработки, 

выполнения, оформления и чтения 

конструкторской документации 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

анализировать социально-

экономические задачи и процессы с 

применением методом системного 

анализа и математического 

моделирования 

ОПК-4 

Способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать/ 

понимать 

основные законы геометрического 

формирования, построения и взаимного 

пересечения моделей плоскости и 

пространства, необходимые для 

решения задач профессиональной 

деятельности 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

работать с различными моделями 

представления знаний и обосновывать 

выбор той или иной модели в 

зависимости от характера предметной 

области и специфики решаемых задач 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части, модуль «Графика». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Математика. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Компьютерная графика, 3D-моделирование. 

 

Компьютерная графика 

 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины является ознакомление студентов с основными 

задачами компьютерной графики, включая задачи реалистической визуализации, подходами к 

их решению, алгоритмами их решения, необходимыми сведениями из вычислительной 

геометрии и геометрического моделирования: конструирование кривых и поверхностей, 

модельные и видовые координатные преобразования, построение полигональных сеток 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Введение с экскурсом в историю компьютерной графики и графические стандарты. 

Пиксельные области. Растеризация алгебраических кривых. Алгоритмы клиппирования и 

растеризации многоугольников. Визуализация в научных вычислениях. Аппроксимация 



полутонов. Фильтрация изображений. Введение в геометрическое моделирование, 

конструирование пространственных сцен. Конструирование кривых с локальной 

модификацией. Конструирование параметрических поверхностей. Однородные координаты. 

Модельные преобразования координат. Видовые преобразования координат. Алгоритмы 

визуализации трёхмерных объектов. Введение в фотореалистический рендеринг. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код  

компете

нции 

Наименование компетенции  

из образовательной  

программы 

Результаты  

обучения 

Уровень  

сформиров

анности  

компетенц

ии 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК): 

ОПК-4 способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной деятельности 

на основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий 

и с учетом основных требований 

информационной безопасности 

Знать / 

понимать 

алгоритмы клиппирования и растеризации 

многоугольников; принципы фильтрация 

изображений, конструирования 

пространственных сцен и параметрических 

поверхностей; алгоритмы визуализации 

трёхмерных объектов 

базовый 

Уметь / 

применять 

программное обеспечение для создания 

графических моделей 

Профессиональные компетенции (ПК): 

ПК-8 способностью программировать 

приложения и создавать 

программные прототипы 

решения прикладных задач 

Знать / 

понимать 

алгоритмы клиппирования и растеризации 

многоугольников; модельные и видовые 

преобразования координат; алгоритмы 

визуализации трёхмерных объектов 

базовый 

Уметь / 

применять 

создавать программные прототипы решения 

прикладных задач 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к базовой части и входит в модуль «Графика».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Пакеты прикладных программ, Начертательная геометрия. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующей 

дисциплины учебного плана: Редакторы растровой и векторной графики. 

 

Иностранный язык в профессиональной сфере 

 
1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основной целью освоения дисциплины является формирование языковой 

компетентности как обязательного компонента профессиональной компетентности: 

овладение основами разговорной речи (коммуникации, включая деловую и 

профессиональную) на иностранном языке не ниже уровня А2-В1 в соответствии с 

международными стандартами (по шкале Европейского языкового портфеля), с учётом 

специфики профиля, количества часов и учебных планов. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Изучение дисциплины способствует развитию профессиональной компетентности 

личности. Освоение содержания дисциплины способствует приобретению навыков 

письменного аргументированного изложения собственной точки зрения, навыков публичной 

речи, навыков получения информации из зарубежных источников. 

Информационно-тематические блоки представлены следующими темами: 

самопрезентация, социальные и деловые контакты, охрана жизни и здоровья, 



профессиональная деятельность, виды коммуникации, факты, статистика и их 

интерпретация, бизнес онлайн и др. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-5 

способностью к 

коммуникации в устной и 

письменной формах на 

русском и иностранном 

языках для решения задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия 

Знать/ понимать 

Профессионально-

ориентированную лексику в 

объеме около 500 единиц; типы 

деловой документации; правила 

построения широкого спектра 

дискурсивных стратегий для 

ведения эффективной деловой 

коммуникацией; 

правила речевого этикета в 

ситуациях делового общения. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

Вести беседу профессиональной 

направленности на иностранном 

языке; 

владеть основами публичной речи 

на иностранном языке; 

владеть основами деловой 

переписки на иностранном языке; 

владеть различными видами 

чтения текстов профессиональной 

тематики; 

владеть способами работы с 

информационными источниками 

на иностранном языке, в том 

числе электронными; 

применять межкультурные умения 

для преодоления стереотипов, 

решения конфликтов и 

достижения понимания с 

представителями других культур в 

ситуациях деловой 

коммуникации. 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-9 

способностью составлять 

техническую 

документацию проектов 

автоматизации и 

информатизации 

прикладных процессов 

Знать\понимать 

Знать жанры технических 

документов автоматизации и 

информатизации прикладных 

процессов, структуру этих 

документов; понимать 

регистровую обусловленность 

лексико-грамматических 

конструкций. используемых в 

текстах подобных документов. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



Уметь/применять 

Уметь создать документ на 

иностранном языке по аналогии 

 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части учебного плана модуля 

«Языковой подготовки». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам учебного 

плана: Иностранный язык.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения дисциплин 

профессиональной направленности, прохождения практик, написания ВКР. 

 

Управление проектами 

 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Управление проектами» является закрепление знаний 

и навыков проектной, научно-исследовательской и организационной деятельности в рамках 

профессиональных задач по направлению подготовки обучающегося, знакомство с 

методологиями и методиками управления проектами, основными международными и 

национальными стандартами, устанавливающими требования к управлению проектом на 

протяжении всего жизненного цикла, развитие способности к анализу и интерпретации 

информации, необходимой для принятия решений на этапах инициации, планирования, 

организации, контроля выполнения проекта, развитие способности выполнять необходимые 

расчеты, обосновывать их и представлять в соответствии с принятыми в организации 

стандартами. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Основные понятия теории управления проектами. Этапы управления проектом. 

Бизнес-процессы в управлении проектом. Управление содержанием проекта. Управление 

ресурсами. Управление коммуникациями в проекте. Управление сроками. Управление 

стоимостью. Управление рисками. Управление качеством. Проектные документы. 

PMBoK. ГОСТ Р 54869 – 2011. ИСО 21500. 

Методологии и методики управления и разработки ИТ-проектов. RUP. MSF. SCRUM. 

XP. Crystal. ASD. Lean development. OpenUP. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-7 способностью 

проводить описание 

прикладных процессов 

и информационного 

обеспечения решений 

Знать/ понимать понятия, методологии 

управления ИТ-проектами 

базовый 

Уметь/ 

применять 

использовать основные 

понятия управления 



прикладных задач проектами, составлять 

описание и бюджет проекта 

ПК-9 способностью 

составлять техническую 

документацию 

проектов 

автоматизации и 

информатизации 

прикладных процессов 

Знать/ понимать содержание основных 

проектных документов для 

инициации ИТ-проекта 

базовый 

Уметь/ 

применять 

составлять основные 

проектные документы для 

инициации ИТ-проекта 

ПК-10 способностью 

принимать участие во 

внедрении, адаптации и 

настройке 

информационных 

систем 

Знать/ понимать этапы внедрения ИС, 

документирование 

внедрения ИС 

базовый 

Уметь/ 

применять 

составлять сценарии 

обучения пользователей, 

формировать план перехода 

к использованию ИС 

ПК-11 способностью 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные 

системы и сервисы 

Знать/ понимать этапы сопровождения ИС базовый 

Уметь/ 

применять 

планировать этапы 

сопровождения ИС 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, к модулю «ИТ-проекты, их 

сопровождение и продвижение».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Введение в проектную деятельность, Проекты, 

Документальное сопровождение разработки и эксплуатации информационных систем, 

Стандартизация, сертификация и управление качеством программного обеспечения. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для выполнения 

выпускной квалификационной работы бакалавра и в профессиональной деятельности. 

  

Введение в инженерную деятельность 
 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины является: 

- формирование понятия о современном инженере и его место в современном мире; 

- изучение основных видов инженерной деятельности и их становление; 

- стимулирование интереса и увеличение мотивации студентов к инженерной 

деятельности. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

История направлений подготовки. Характеристика профилей подготовки. Основные 

направления учебной и научной деятельности, основные понятия и определения в области 

профессиональной деятельности, характеристика учебно-исследовательской и творческой 

работы специалиста. Основы инженерной деятельности. Виды инженерной деятельности. 

Инновационная составляющая деятельности. Квалификация и компетенция. 

Востребованные свойства инженерной деятельности. Творчество и креативность. 

Критическое мышление. Мотивация участников учебного процесса. Контроль успехов 



обучения. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции:  

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-1 

способностью 

использовать 

нормативно-правовые 

документы, 

международные и 

отечественные 

стандарты в области 

информационных 

систем и технологий 

Знать/ 

понимать 

Основы инженерной 

деятельности. Виды 

инженерной деятельности. 

Инновационная составляющая 

деятельности. Квалификация и 

компетенция. Востребованные 

свойства инженерной 

деятельности. Творчество и 

креативность. Критическое 

мышление. Групповая работа 

над проектами. Мотивация 

участников учебного процесса. 

Контроль успехов обучения. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/примен

ять 

- пользоваться нормативно-

правовыми документами; 

- оформлять свидетельство о 

государственной регистрации 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью 

проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

Знать/ 

понимать 

История направлений 

подготовки. Характеристика 

профилей подготовки. Понятие 

современный инженер. 

Значимость инженера в 

современном мире. Виды 

инженерной деятельности и их 

становление. Востребованные 

свойства инженерной 

деятельности. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/примен

ять 

проводить обследование 

организаций, выявлять 

информационные потребности 

в информационных 

технологиях 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «ИТ-проекты», их 

сопровождение и продвижение. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Информационные технологии 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Введение в проектную деятельность, Проекты. 



 

Цветоведение и колористика 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются: получение студентами научно-теоретических 

знаний о цвете и практическое их использование в творческой деятельности , овладеть методами 

использования цветоведения и колористики при разработке дизайн-проектов, Web-дизайна, при 

работе с компьютерной графикой. 
 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Предмет и задачи курса Цветоведение и колористика. Краткий исторический обзор 

учения о цвете. Систематизация цветов. Цветовая гамма. Цветовая гармония. Хроматические и 

ахроматические цвета. Семь типов цветовых контрастов. Цветовая композиция. Статичные и 

динамичные формы композиции. Ассоциативные формы композиции. Физические, 

психологические, эмоциональные формы композиции. Спектр и цветовой круг. Теоретическая 

модель цвета. Эволюция цветовых моделей. Обобщенная цветовая модель. Свет и цвет 

современной цветовой модели. Цветовые модели и пространства. Цветовая температура и 

цветовой охват устройств. 

Физическая природа света и цвета. Методы образования и получения цветов. Аддитивный 

синтез цветов: виды и законы. Субтрактивный синтез: основные цвета и принципы действия. 

Применение аддитивного и субтрактивного синтезов в полиграфии, живописи, моделировании и 

телевидении. Физиологические закономерности восприятия цвета. Трехкомпонентная теория 

цветового зрения. Аномалии цветового зрения. Психофизиология восприятия цвета. 

Чувствительность глаза к цветовому тону. Психологическое воздействие цвета. Классификация 

цветов по их психофизиологическому восприятию человеком.  

Взаимосвязь объекта и цвета. Факторы, которые учитываются при выборе цвета. 

Проектирование цветового климата искусственной среды обитания и деятельности человека. 

Технические устройства в цветоведении и колористике, Колориметрия. Программное 

обеспечение, средства и экранные формы работы с цветом.  Общественные организации о 

цвете. Госты. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-3 

способностью 

использовать основные 

законы 

естественнонаучных 

дисциплин и 

современные  

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Знать/ 

понимать 

- Основные понятия дисциплины, 

границы применимости в 

профессиональной деятельности, 

применимость в современной 

технике и ПО 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять  

- применять теоретические знания 

и законы цветоведения и 

колористики в практической 

деятельности, при работе с 

современной техникой и ПО 

Профессиональные компетенции (ПК) 



ПК-16 

способностью 

осуществлять 

презентацию 

информационной 

системы и начальное 

обучение 

пользователей 

Знать/ 

понимать 

- физические, психологические, 

физиологические основы цвета, 

возможности цветовых композиций для 

презентации  дизайн-проектов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять  

- разрабатывать цветовые дизайн-

проекты, проектировать цветовой 

климат искусственной среды обитания и 

деятельности человека для решения 

конкретных практических целей 

потенциальных заказчиков 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫВ СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к модулю «Мультимедийные 

технологии и основы дизайна», вариативной части. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по 

следующим дисциплинам: Компьютерная графика, Информационные 

технологии, Инструментальные средства создания мультимедиа приложений. 

Дисциплина создаёт теоретическую и практическую основу для изучения 

дисциплин Типографика, шрифт и визуальные коммуникации, Разработка 

фирменного стиля, Разработка мультимедийных мобильных приложений, Web-

разработка, прохождения производственной практики. 
 

Разработка фирменного стиля 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются: получение студентами научно-теоретических 

знаний о понятии «Фирменный стиль» их использование в профессиональной деятельности, 

общей методологии проектирования фирменного стиля, овладение практическими навыками 

обоснования и разработки элементов фирменного стиля 

 
2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

История возникновения фирменного стиля. Понятие фирменного стиля, его задачи и 

функции. Элементы фирменного стиля. Товарный знак. Фирменная шрифтовая надпись 

(логотип). Фирменный блок. Фирменный лозунг (слоган). Фирменный цвет (цвета). 

Фирменный комплект шрифтов. Корпоративный герой. Постоянный коммуникант. 

Фирменная одежда. Другие фирменные константы. Виды элементов фирменного стиля, 

требования к ним. Требования к фирменному стилю современных организаций. 

Идентитигайд. Полиграфическая продукция фирменного стиля и требования к ней. 

Разработка фирменного стиля. Бриф на разработку фирменного стиля. Содержание 

брендбука. Этапы внедрения фирменного стиля. Порядок регистрации товарного знака в 

российской федерации. Оценка стоимости внедрения фирменного стиля. 

 
3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Кодкомпете

нции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 



ПК-1 

способностью 

проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

Знать/ 

понимать 

- основные понятия в области 

фирменного стиля предприятий и 

организаций;  

- цели и задачи фирменного стиля, 

его роли в деятельности 

организаций;  

- основные элементы фирменного 

стиля, методы и технологии 

художественных и композиционных 

решений в области проектирования 

фирменного стиля малого 

предприятия 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять  

- способностью проводить 

обследование организаций, выявлять 

информационные потребности 

пользователей в разработке 

фирменного стиля или его элементов  

- владеть навыками проведения 

исследований, анализа и оценки 

эффективности фирменного стиля в 

экономической деятельности 

организации. 

- разрабатывать фирменный стиль 

организаций для решения 

практических целей потенциальных 

заказчиков 

ПК-6 

способностью собирать 

детальную 

информацию для 

формализации 

требований 

пользователей 

заказчика 

Знать/ 

понимать 

- требования, предъявляемые к 

элементам и носителям фирменного 

стиля;  

- основные этапы процесса 

разработки фирменного стиля и его 

элементов; 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

- собирать детальную 

информацию для формализации 

требований пользователей заказчика 

для разработки фирменного стиля 

организаций 

- управлять элементами 

фирменного стиля малых 

предприятий и организаций; 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫВ СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модулю «Мультимедийные 

технологии и основы дизайна»,  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам: Инструментальные средства создания мультимедиа приложений, 

Цветоведение и колористика, Типографика, шрифт и визуальные коммуникации. 

Дисциплина создаёт теоретическую и практическую основу для изучения дисциплин 

учебного плана: Разработка мультимедийных мобильных приложений, Web-разработка, 

прохождения производственной практики. 

 

Создание аудио-видео контента 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 



Целями освоения дисциплины являются формирование практических навыков и 

умений использования цифровых видео-аудио-технологий на уровне технологичного 

решения практических задач. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Теоретические основы работы с динамическим информационным контентом. 

Основы аудио- и видеомонтажа: историческая справка. Методика аналогового и 

цифрового звука и видеомонтажа. Технические требования к современным видео и аудио 

системам, Обзор основных программных средств обработки видео и звука. Правовые 

аспекты цифровой обработки фото и видеоматериала. 

Основные характеристики видеокамер и цифровых фотоаппаратов. Эффекты. 

Требования к видеокамере. Требования к компьютеру. Монтажное программное 

обеспечение. Съёмка материала. Подготовка к съёмке. Организация работы. Создание и 

раскадровка сценария. Выбор места съёмки и участников фильма. Виды планов съёмки. 

Искусство композиции. Правило “золотого сечения”. Освещение. Масштабирование. 

Звук в компьютере. Методы кодирования звуковой информации. Физические основы 

звукозаписи. Виды “звуковых” файлов. Сравнительные характеристики основных звуковых 

форматов. Технические средства. 

Стандартные средства Windows для работы со звуком. Универсальный 

проигрыватель. Специальные программы для работы со звуком. Технология создания и 

обработки звука.  Форматы и компрессия звуковых файлов. Запись, воспроизведение 

звуковых файлов Запись и обработка звука средствами программы Audacity. Интерфейс 

программы. Элементы управления файлом. Микширование звуковых данных. 

Использование цифрового видео в проектах мультимедиа. Основные характеристики 

цифрового видео для просмотра на мониторах ПК и для телевидения. Видеостандарты. 

Методы сжатия данных, основные типы кодеков. Программы обработки видео файлов: 

назначение, разновидности и функциональные возможности. 

Основы работы в программах  Adobe Premiere и Adobe After Effects. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированнос

ти компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать/ 

понимать 

−  устройство, принцип действия, форматы, 
возможности, ограничения 

видеосъемочной, записывающей, 

монтажной аппаратуры; 

- различные способы передачи цифрового 

аудиоконтента и видеоконтента, кодеки и 

контейнеры, алгоритмы кодирования и их 

специфику, применительно к различным 

областям применения 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

− обрабатывать аудиоинформацию и 

видеоинформацию, используя программы 

обработки цифрового звука и видео  с 

учетом основных требований 

информационной безопасности;  

Профессиональные компетенции (ПК) 



ПК-1 

способностью проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать/ 

понимать 

−  Описывать существующие технологии 

создания аудио- и видеоконтента 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

−  Использовать существующие технологии 
создания аудио- и видеоконтента  для 

эффективного внедрения информационных 

ресурсов на предприятиях 

 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к вариативной части учебного плана, модуль 

«Мультимедийные технологии и основы дизайна». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Компьютерная графика, Типографика, шрифт и визуальные 

коммуникации, 3D-моделирование. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Технологии и инструменты продвижения Web-приложений, 

Web-разработка. 

 

Типографика, шрифт и визуальные коммуникации 

 
1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются: получение студентами научно-

теоретических изучение основ типографики, осознание ее роли в графическом дизайне, 

овладение навыками построения шрифтовых композиций в зависимости от задач дизайна, 

навыками решения коммуникативных задач с помощью шрифтового и графического 

дизайна, владение спецификой визуальных коммуникаций относящихся к видам информации 

в разных сферах общественной жизни и деятельности человека 

 
2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Теоретические основы типографики. Понятие типографики. История печати в аспекте 

типографики.  Классификация шрифтов. Основные характеристики шрифта. 

Типометрические единицы, метрические единицы измерения, относительные единицы 

измерения. Кегельная шпация. Кернинг и трекинг.  

Стандарты компьютерных шрифтов. Основные правила шрифтографии. Текстовые, 

декоративные и акцидентные гарнитуры. Курсивы и наклонные. Выворотки. Правила 

передачи шрифтов в типографию. Виды полиграфической продукции. Проектирование 

изданий и правила верстки. Общие законы композиции в типографике.. Роль шрифта в 

создании образа. Принципы выбора шрифтов для оформления изданий разных типов. 

Психология шрифта. Дизайн документов различных типов. Газеты и информационные 

бюллетени. Брошюры. Рекламные объявления. Рекламный плакат и исторические стили.  

Визуальные коммуникации в современной культуре и экономике Градографика. 

Инфографика Информационные технологии визуализации 

 
3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенци

Наименование  

компетенции из 
Результаты обучения 

Уровень 

сформированн



и образовательной 

программы 

остикомпетенц

ии 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-1 

Способностью 

использовать 

нормативно-правовые 

документы, 

международные и 

отечественные 

стандарты в области 

информационных 

систем и технологий 

Знать/ 

понимать 

- нормативные правила набора и 

верстки, закономерности 

визуального восприятия шрифта, 

методы и приемы шрифтового 

оформления; 

- международные и отечественные 

стандарты в области набора и 

верстки, печати, рекламы, 

градографики 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять  

- применять знания нормативной 

документации типографики и 

визуальных коммуникаций в 

практической деятельности,  

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-6 

способностью собирать 

детальную 

информацию для 

формализации 

требований 

пользователей 

заказчика 

Знать/ 

понимать 

- требования, предъявляемые к 

печатным (шрифтовым) и 

визуальным дизайн-проектам; 

- основные понятия, этапы 

процесса разработки проекта в 

графическом дизайне 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять  

- собирать детальную 

информацию для формализации 

требований пользователей заказчика 

для разработки объектов 

графического дизайна 

- -анализировать и определять 

требования к дизайн-проекту; 

синтезировать набор возможных 

решений задачи или подходов к 

выполнению дизайн-проекта, 

реализовывать проект 

 
4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫВ СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модулю 

«Мультимедийные технологии и основы дизайна», вариативной части. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по 

следующим дисциплинам: Компьютерная графика, Информационные 

технологии, Инструментальные средства создания мультимедиа приложений, 

Цветоведение и колористика. 

Дисциплина создаёт теоретическую и практическую основу для изучения 

дисциплин Разработка фирменного стиля, Разработка мультимедийных 

мобильных приложений, Web-разработка, прохождения производственной 

практики. 
 

3D-моделирование 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  
Целью изучения дисциплины 3D-моделирование является получение студентами 

следующих компетенций: 

- знаний по теории 3D-моделирования  



- навыков по созданию трехмерных объектов, анимации трехмерной сцены и 

рендеринга. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как теоретические основы 3D-

моделирования (моделирование объектов, материалы, цветовые схемы, текстуры, Ноды, 

окружение, системы частиц, деформаторы), анимация трехмерной сцены, рендеринг 

изображений в Blender, рендеринг видео в Blender, 3D дисплеи и их классификация,  3D 

принтеры и их классификация. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (OПК) 

ОПК-3 

способностью 

использовать основные 

законы 

естественнонаучных 

дисциплин и 

современные  

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Знать/ 

понимать 

теоретические основы 3D-

моделирования, 3D дисплеи и 

их классификацию, 3D 

принтеры и их классификацию 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проектировать и анимировать  

трехмерную сцену 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-3 

способностью 

проектировать ИС в 

соответствии с 

профилем подготовки 

по видам обеспечения  

Знать/ 

понимать 

моделирование объектов, 

материалы, цветовые схемы, 

текстуры, Ноды, окружение, 

системы частиц, деформаторы 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Применять программное 

средство 3D-моделирование 

Blender для моделирования, 

анимации и рендеринга 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Мультимедийные 

технологии и основы дизайна». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Компьютерная графика. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Web-разработка. 

 

Программные средства и платформы для разработки web-ресурсов 

 



 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Программные средства и платформы для разработки 

web-ресурсов» являются знакомство студентов с основными программными средствами и 

платформами для разработки web-ресурсов, приобретение навыков работы с ними, 

формирования умения делать обоснованных выбор средств разработки веб-ресурсов. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Системы управления контентом. Основные принципы действия CMS. Обзор систем 

управления контентом CMS, классификация, сферы применения. Принципы выбора CMS для 

разработки. 

Размещение CMS локально и на хостинге. Установка CMS:  Подготовка к установке, 

Загрузка дистрибутива на сервер, Установка дистрибутива на сервер. Особенности установки 

основных CMS, обзор популярных инструментов. 

Бесплатная CMS WordPress, достоинства и область применения. Основная структура 

работы WordPress. Добавление функционала: шаблоны и дополнительные плагины. 

Установка WordPress, создание базы данных. Обзор административной панели 

управления WordPress. Базовые настройки системы WordPress. Темы, настройка тем. 

Резервное копирование и восстановление данных. Требования к хостинговым площадкам для 

размещения WordPress 

  Создание и настройка статических страниц. Создание и настройка рубрик, записей, 

меток. Управление пользователями. Управление комментариями. Создание навигационного 

меню, виджеты. Работа с медиафайлами. 

Работа с шаблонами,  плагинами и виджетами в WordPress: обзор, установка и 

настройка.  

Изменение шаблонов и плагинов, возможности редактирования кода. 

Создание шаблонов. Дочерние темы шаблонов. Основные элементы структуры 

шаблона. Теги шаблонов. 

Создание плагинов. Структура размещений файлов. Программирование плагина. 

Интернационализация плагина.  

Коммерческая 1С: Битрикс. Обзор CMS "1С-Битрикс: Управление сайтом", основные 

возможности. Модульность системы. Редакции системы. Переход от редакции к редакции.  

Режимы работы системы. Основные операции по редактированию страниц и разделов 

сайта. Административный интерфейс. Создание и редактирование страниц, разделов. 

Визуальный редактор, компоненты и сниппеты. Управление навигацией и структурой сайта.  

Инфоблоки — интерфейс доступа к БД, работа с ними.   

Главный модуль системы, управление сайтами (если их несколько). Управление 

структурой сайта, менеджер файлов, функции, действия. Многоязычный интерфейс. 

Инструменты аналитики сайта. Резервное копирование и восстановление данных. 

Требования к хостинговым площадкам. Шаблоны дизайна.  

Администрирование системы «Стандарт». Веб-формы: управление формами, 

создание.  Блоги: создание, редактирование, доступ. Рассылки: создание и управление. 

Форумы: создание и управление. Система поиска по сайту.   

Администрирование системы «Эксперт».  Управление рекламой. Модуль обучения. 

Работа с электронной почтой. Опросы. 

Основы политики безопасности.  Управление пользователями, группами 

пользователей и настройка прав доступа.   

Управление Интернет-магазином.  Основные этапы создания магазина. Торговый 

каталог, экспорт и импорт данных. 

 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 



В результате освоения дисциплины/ модуля у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способность 

разрабатывать, 

внедрять и 

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

Основные программные 

средствами и платформами для 

разработки web-ресурсов, 

сферы их применения и 

возможности. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Работать с основными 

программными средствами и 

платформами для разработки 

web-ресурсов, внедрять их и 

адаптировать под запросы 

конкретных предприятий 

ПК-8 

способность 

программировать 

приложения и 

создавать программные 

прототипы решения 

прикладных задач  

Знать/ 

понимать 

Способы и методы расширения 

функционала программных 

средств и платформ для 

разработки web-ресурсов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Разрабатывать собственные 

модули и плагины для 

программных средств и 

платформ для разработки web-

ресурсов 

ПК-13 

способность 

осуществлять 

инсталляцию и 

настройку параметров 

программного 

обеспечения 

информационных 

систем 

Знать/ 

понимать 

Основные принципы и 

особенности установки и 

настройки CMS 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Осуществлять инсталляцию и 

настройку параметров 

программных средств и 

платформ для разработки web-

ресурсов 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Разработка Web -

приложений». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам: 

«Информационные технологии», «Web -технологии», «Web -разработка». 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: «Сборка и интеграция модулей и компонентов программного 

обеспечения», «Разработка и управление удаленными базами данных», преддипломной 

практики, написания ВКР 

 

Разработка и управление удаленными базами данных 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  
Целью изучения дисциплины Разработка и управление удаленными базами данных 

является получение студентами следующих компетенций: 



- знаний по теории базам данных  

- навыков по разработке и управлению удаленными базами данных. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как разработка базы данных, 

работа с Microsoft SQL Server, создание клиентского приложения для работы с базой банных, 

разграничение прав доступа к базе данных, представление, триггеры, хранимые процедуры и 

функции. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-11 

способностью 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные 

системы и сервисы 

Знать/ 

понимать 

СУБД, технологии доступа к 

базам данных 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Применять программные 

средства для разработки 

клиент-серверных баз данных 

ПК-14 

способностью 

осуществлять ведение 

базы данных и 

поддержку 

информационного 

обеспечения решения 

прикладных задач 

Знать/ 

понимать 
Теория баз данных 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Осуществлять управление 

удаленными базами данных 

ПК-15 

способностью 

осуществлять 

тестирование 

компонентов 

информационных 

систем по заданным 

сценариям 

Знать/ 

понимать 

Клиент-серверную 

технологию баз данных 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Язык манипулирования 

данными SQL 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Разработка Web-

приложений». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Базы данных. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка в корпоративных информационных системах  

 

Web-разработка 

 
1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 



Целями освоения дисциплины «Web-разработка» являются: формирование у 

студентов профессиональных компетенций, связанных со способностью к разработке веб-

приложений и выработка умений построения и исследования распределенных приложений, и 

интерактивных Интернет-страниц. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Язык JavaScript. Модели объектов JavaScript и свойств объектов, события, массивы, 

графика, стеки и гипертекстовые ссылки, наследование кода скриптов различными 

страницами, манипулирование окнами и объектами. Фреймворки JavaScript. JQuery  

Разработка серверных приложений. Принципы взаимодействия клиента и сервера. 

Настройка веб-сервера для использования технологии PHP. Основы синтаксиса PHP. Типы, 

переменные, основные конструкции. Механизм настройки и подключения модулей, 

управление Cookie и Сессией. Работа с файловой системой. Приемы и методы 

взаимодействия с файловыми объектами. Работа с протоколами HTTP и FTP.  

PHP и базы данных. Взаимодействие PHP с базами данных MySQL. Работа с 

графикой. Работа с электронной почтой.  

XML.  Понятия о языке XML.  Правила XML -документа. Объектная модель документа 

DOM. Стандарты XML.  DTD, XSD. Определение содержимого документа. Разработка 

интерфейса XML  (XSLT). Обмен данными между серверной базой данных и XML -файлом. 

Понятие HTTP headers. Request heaser и Response heaser: понятие, назначение, 

способы использования.   

Понятие об асинхронном взаимодействии клиента и сервера (технология AJAX) 

Создание динамических Web-страниц на клиентской стороне. 

Синдикация и аггрегирование веб-контента. Обеспечение безопасности Web-

приложений. Насыщенные интернет-приложения (RIA) Silverlight и XAML.  Технологии 

облачных вычислений. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины  у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способность 

разрабатывать, внедрять 

и адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение  

Знать/ 

понимать 

Принципы разработки, и 

внедрения веб-приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

разрабатывать, внедрять и 

адаптировать веб-приложения 

ПК-8 

способность 

программировать 

приложения и 

создавать программные 

прототипы решения 

прикладных задач 

Знать/ 

понимать 

Технологии и методы 

программирования веб-

приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

программировать веб-

приложения различных 

тематик 

ПК-13 

способность 

осуществлять 

инсталляцию и 

Знать/ 

понимать 

Технологии осуществления 

инсталляции и настройки 

параметров веб-серверов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



настройку параметров 

программного 

обеспечения 

информационных 

систем 

Уметь/ 

применять 

осуществлять инсталляцию и 

настройку параметров веб-

серверов 

ПК-15 

способность 

осуществлять 

тестирование 

компонентов 

информационных 

систем по заданным 

сценариям 

Знать/ 

понимать 

Технологии тестирования  веб-

ориентированных 

информационных систем 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

осуществлять тестирование 

компонентов веб-

ориентированных 

информационных систем по 

заданным сценариям 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Разработка Web- 

приложений». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам: 

Информационные технологии, Проектирование Web -приложений, Web -технологии. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Программные средства и платформы для разработки web-

ресурсов, Разработка и управление удаленными базами данных, написания ВКР. 

 

Проектирование Web-приложений 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Проектирование Web-приложений» являются: 

овладение общей методикой дизайн-проектирования web-сайта; овладение технологиями и 

инструментами художественного оформления web-сайта, приобретение навыков адаптивной 

и кроссбраузерной верстки. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Методы проектирования. Особенности восприятия человека (зрение, слух, обоняние, 

осязание) и его реакции. Доступность (accessibility) web-сайта, стандарты доступности 

«Пользовательский интерфейс» (UI) и «опыт взаимодействия» (UX), вопросы терминологии, 

эргономические показатели. Цена ошибок в интерфейсе. Особенности web-интерфейсов 

Сбор и анализ пользовательских требований. Создание профилей пользователя, 

использование персонажей. Разработка сценариев взаимодействия, способы представления 

сценариев. Верификация сценариев. 

Подходы к проектированию интерфейса. Стадии проектирования пользовательского 

интерфейса. Использование руководств (гайдлайнов) и паттернов (шаблонов) при 

проектировании. Основные элементы интерфейса сайта (навигация, элементы форм, 

текстовая и графическая информация), их взаимодействие на экране. Способы навигации на 

web-странице. Разбиение информации на окна, оптимизация размещения.  

Средства прототипирования (обзор). Использование инструментов  для реализации 

простых и сложных схем взаимодействия с пользователем. Разработка прототипов элементов 

сайта 

Детализация прототипов, низкоуровневое и высокоуровневое прототипирование. 

Предварительное тестирование на основе прототипов, поиск возможных проблем и ошибок. 

Документирование интерфейса  



Визуализация элементов интерфейса. Стилевое оформление интерфейса. Влияние 

оформления интерфейса на его эффективность. Взаимодействие специалиста по юзабилити с 

веб-дизайнером, способы решения проблем взаимодействия. Роль пиктограмм и 

инфографики в улучшении зрительного восприятия информации на экране. Вопросы 

использования динамических элементов в интерфейсе (оверлеи, инлеи и пр.) 

Жизненный цикл сайта. “Хороший тон” написания кода. Стиль кода. Начальный 

анализ дизайн-макета. Основы построения рабочего шаблона. Необходимые программы и 

плагины для вёрстки. Расширения в браузерах (Pixel Perfect, Colorzila), инспектор 

разработчика,  Файловая структура проекта. 

Тонкости работы с макетами от дизайнеров. Работа с дизайн-макетом. Разбор PSD-

макета на необходимые верстальщику изображения. JPEG, PNG, SVG, GIF — различие в 

форматах хранения изображений. Работа со слоями — необходимые команды и 

инструменты. Настройка рабочего пространства Photoshop. Горячие клавиши и приемы, 

ускоряющие работу. Альтернативные инструменты для работы с макетом (adobe.Assets, 

Avocode, zeplin.io). Подключение шрифтов на сайт. Иконочные шрифты. Что такое спрайт и 

как правильно его собирать. 

Подготовка структуры документа для рабочего шаблона. Настройка стилей для 

рабочего шаблона. Normalize.css. Теория логических блоков. Модульность. Правила и 

способы верстать независимыми блоками. Методологии именований блоков и создания 

структуры. БЭМ-нейминг — продвинутые техники использования. 

Синтаксис CSS3. Правила написания и именования классов.  Наследование, 

каскадность и приоритеты в CSS.  Сброс стилей по умолчанию. Виды позиционирования, 

управление порядком слоев, создание псевдоэлементов, модальные окна. CSS фильтры и 

анимация. 

Особенности десктопной и мобильной верстки. Использование руководств 

(гайдлайнов) по проектированию интерфейса (Apple, Windows, Android). Нововведения в 

интерфейсах для мобильных устройств: использование речевого ввода, камеры и т.д. 

 Верстка типовых навигационных меню: вертикальное, горизонтальное, 

многоуровневое и с выпадающим подменю. Модульные сетки.  Кроссбраузерная верстка. 

Адаптивный дизайн. Фреймворки. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-11 

способностью 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные 

системы и сервисы 

Знать/ 

понимать 

Основные информационные 

системы и сервисы по 

проектированию веб-

приложений 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Работать с информационными 

системами и сервисами по 

проектированию веб-

приложений 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-2 

Способностью 

осуществлять 

информационную 

Знать/ 

понимать 

Основные направления 

проектирования веб-

интерфейсов, используемых в 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



поддержку цифровой 

экономики 

предприятий всех форм 

собственности 

цифровой экономике 

предприятий всех форм 

собственности. 

Уметь/ 

применять 

Работать с методами 

проектирования веб-

интерфейсов, используемых в 

цифровой экономике 

предприятий всех форм 

собственности. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Разработка web – 

приложений». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам: 

Информационные технологии, web -технологии. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка мультимедийных мобильных приложений, web -

разработка, Программные средства и платформы для разработки web-ресурсов. 

 

Архитектура информационных систем 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины: приобретение студентами навыков и умений в выборе 

оптимальной поставленной задаче архитектуры информационной системы, применении 

шаблонов проектирования и готовых компонент для проектирования и разработки 

информационных системы, проектирования и реализации информационных систем 

различной архитектуры, использовании типовых модулей информационных систем. 

Изучение дисциплины способствует развитию субъектного опыта личности, её 

способностей на базе теоретических и практических знаний. Освоение содержания 

дисциплины приобщает студентов к опыту творческой деятельности в области системного 

администрирования инфокоммуникационных систем, формирует методические умения, 

которые позволят выполнять различные функции системного администратора. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как виды архитектур 

информационных систем (централизованные, файл-сервер, клиент-сервер, распределённые, 

интернет-приложения, сервис-ориентированные); состав, характеристика, области 

применения и особенности эксплуатации информационных систем различной архитектуры; 

типовые решения (шаблоны) проектирования и реализации информационных систем 

различного назначения. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформир

ованност

и 

компете

нции 



Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать/ понимать 

Классификацию архитектур 

информационных систем, состав, 

характеристики информационных 

систем ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Проводить анализ предметной области, 

описывать требования к 

информационной системе 

ʇʂ-3 

способностью проектировать 

ИС в соответствии с профилем 

подготовки по видам 

обеспечения 

Знать/ понимать 

Области применения информационных 

систем различной архитектуры, общую 

характеристику процесса 

проектирования информационных 

систем 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

проектировать архитектуры 

информационных систем и их 

компоненты;  

выбирать оптимальную задаче 

архитектуру информационной системы;  

применять шаблоны проектирования и 

готовые компоненты для 

проектирования и разработки 

информационных систем. 

ʇʂ-11 

способностью эксплуатировать 

и сопровождать 

информационные системы и 

сервисы 

Знать/ понимать 

Особенности эксплуатации и 

сопровождения информационных систем 

различной архитектуры 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Эксплуатировать и сопровождать 

информационные системы различной 

архитектуры 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, к модулю «Информационные 

системы, технологии и средства их обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам: Информационные технологии, Алгоритмизация и программирование.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин: Документальное сопровождение разработки и эксплуатации информационных 

систем, Проектирование Web-приложений. 

 

 «Архитектура ЭВМ и сетей» 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является формирование компетенций, необходимых для 

подготовки специалиста в области разработки Web и мультимедийных приложений: 

¶ принципиальная организация ЭВМ; 

¶ архитектуры современных ЭВМ; 

¶ виды сетевых топологий. 

Уделяется особое внимание тем особенностям архитектуры ЭВМ, которые уменьшают 

время выполнения прикладных программ.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

1. Определение архитектуры компьютера. Цели и задачи курса. Основные 

характеристики ЭВМ, области применения. 

2. Организация подсистемы памяти. Представление данных. Иерархия памяти. 

Основной принцип построения иерархической памяти. Типичная схема иерархии памяти. 



ВЗУ, реализация памяти всех уровней. Рекомендации по эффективному программированию с 

учётом организации памяти. 

3. Функционирование ЭВМ. Обработка прерываний. Процессор, его состав и 

функционирование. Набор команд. Конвейерная обработка. CISC и RISC-архитектуры. 

4. Введение в параллельную обработку. Понятие последовательного и 

параллельного исполнения. Уровни параллелизма. Архитектуры с параллелизмом на уровне 

команд, данных, потоков, программ. 

5. Многоядерные, мультипроцессорные и мультикомпьютерные ВС. 

Специализированные вычислительные устройства (видеокарты, Cell BE, ПЛИС) 

6. Обзор современных архитектур ЭВМ. Проблемы и тенденции микропроцессоров 
и вычислительных систем по анализу списка ТОР 500. 

7. Компьютерные сети. Определение, назначение, особенности и принципы 

построения компьютерных сетей (КС). Понятие об архитектуре КС. Линии и каналы связи. 

Типовые структуры (топология) КС, их достоинства и недостатки. Классификация сетей: 

локальные, региональные и глобальные КС. 

Особенности технического и программного обеспечения КС. Семиуровневая логическая 

модель управления сетью, иерархия и содержание протоколов сети.  

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

 

Код 

компе

тенци

и 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирова

нности 

компетенц

ии 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учётом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать\ 

понимать 

- взаимосвязи 

архитектуры и 

реализации 

компьютерных систем 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь\ 

применять 

Осуществлять 

взаимодействие 

компьютерных узлов 

между собой и с 

устройствами ввода-

вывода, освоить систему 

базовых знаний, 

относящихся к 

математическим 

объектам 

вычислительной 

техники; 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать\ 

понимать 

методы построения ЭВМ 

различной архитектуры 

на конкретных примерах 

ЭВМ, современные 

технологии реализации 

различных архитектур, 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



формировать требования к 

информационной системе 

 

 

Уметь\ 

применять 

- навыки настройки и 

конфигурирования 

компьютерной системы 

и ее компонентов, 

использования языков 

программирования 

низкого уровня при 

работе с процессорами и 

научить работать в 

микрокомандном 

режиме 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модулю «Информационные 

системы, технологии и средства их обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам: Информационные технологии, Алгоритмизация и программирование.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин: Документальное сопровождение разработки и эксплуатации информационных 

систем, Проектирование Web-приложений,  

 

 

Администрирование информационных систем и сетей 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель: изучение принципов работы систем администрирования и управления в 

информационных системах, программной структуры, функций, специальных и общей 

процедур административного управления, выбор аппаратно-программной платформы, 

командной среды администрирования и управления.  

Изучение дисциплины способствует развитию субъектного опыта личности, её 

способностей на базе теоретических и практических знаний. Освоение содержания 

дисциплины приобщает студентов к опыту творческой деятельности в области системного 

администрирования инфокоммуникационных систем, формирует методические умения, 

которые позволят выполнять различные функции системного администратора. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основные разделы курса: аутентификация в информационных системах, управление 

учётными записями пользователей, управление правами доступа, управление сетевой 

конфигурацией, аудит действий в  информационных системах, анализ безопасности в  

информационных системах, обеспечение  безопасности в  информационных системах, 

обеспечение надёжности в  информационных системах. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

 



Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-2 

способностью 

анализировать 

социально-

экономические задачи 

и процессы с 

применением методов 

системного анализа и 

математического 

моделирования 

Знать/ понимать 

Классификацию 

информационных систем. 

Особенности построения 

информационных систем. 

Методы системного анализа и 

математического 

моделирования 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Методы системного анализа и 

математического 

моделирования для анализа 

социально-экономических 

задач и процессов 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью 

проводить обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

Знать/ понимать 

Принципы и методы 

определения требований к 

системе. Типы требований к 

информационной системе 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Процедуры определения 

информационных потребностей 

пользователей 

ʇʂ-10 

способностью 

принимать участие во 

внедрении, адаптации и 

настройке 

информационных 

систем 

Знать/ понимать 

Принципы работы систем 

администрирования и 

управления в информационных 

системах, программной 

структуры. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

 

Уметь/применять 

Специальные и общие процедур 

административного управления, 

выбор аппаратно-программной 

платформы, командной среды 

администрирования и 

управления 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Информационные 

системы, технологии и средства их обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам: Архитектура ЭВМ и сетей, Архитектура информационных систем. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин: Разработка и управление удаленными базами данных. 

 

Пакеты прикладных программ 

 

Разработка в корпоративных информационных системах 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Разработка в корпоративных информационных 

системах» являются: ознакомление с принципами работы корпоративных информационных 

систем, изучение их программной структуры, принципов межсетевого взаимодействия, 



выбор их аппаратно-программной платформы. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Архитектура предприятия. Информационная система управления предприятием 

корпоративного типа. Функциональная декомпозиция корпоративных информационных 

систем (КИС). Характеристика типовых компонентов КИС. Разработка в КИС. 

Информационные технологии корпоративного типа. Перспективы развития КИС. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения Уровень 

сформированности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 способностью проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать требования 

к информационной 

системе 

Знать/ 

понимать 

особенности современных 

КИС и их компонентов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проводить сбор и анализ 

требований к КИС 

ПК-2 способностью 

разрабатывать, внедрять 

и адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

функциональные и 

архитектурные 

возможности КИС 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проводить анализ 

структуры, 

принципов межсетевого 

взаимодействия ИС на 

предприятии; 

осуществлять разработку 

компонентов КИС 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-1 способностью к 

многоаспектному 

анализу потребностей и 

эффективности 

внедрения 

информационных 

ресурсов на 

предприятиях 

Знать/ 

понимать 

информационную систему 

управления предприятием 

корпоративного типа 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проводить анализ 

архитектуры предприятия 

ПСК-2 способностью 

осуществлять 

информационную 

поддержку цифровой 

экономики предприятий 

всех форм собственности 

Знать/ 

понимать 

особенности и 

возможности современных 

и перспективных 

информационно-

коммуникационных 

технологий, составляющих 

основу цифровой 

экономики 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ проводить организацию 



применять инфраструктуры цифровой 

экономики 

коммерческого 

предприятия 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, к модулю «Разработка 

программного обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Документальное сопровождение разработки и эксплуатации 

информационных систем, Архитектура информационных систем, Стандартизация, 

сертификация и управление качеством программного обеспечения, Информационная 

безопасность. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для дисциплины учебного 

плана «Моделирование бизнес-процессов»,  для выполнения выпускной квалификационной 

работы бакалавра и в профессиональной деятельности. 

  

Алгоритмы обработки изображений 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  
Целью изучения дисциплины Алгоритмы обработки изображений является получение 

студентами следующих компетенций: 

- знаний алгоритмов обработки изображений 

- навыков по программированию алгоритмов обработки изображений при решении 

прикладных задач. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как общее представление о 

теории алгоритмов, существующих алгоритмах обработки изображений, их классификации, 

а также научить студентов выбирать необходимый алгоритм,  его реализовывать на  

выбранном языке программирования в решении прикладных задач. 

  

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-7 

способностью 

проводить описание 

прикладных процессов 

и информационного 

обеспечения решений 

прикладных задач 

Знать/ 

понимать 

алгоритмы обработки 

изображений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

Выбирать необходимые 

алгоритмы обработки 

изображений и их внедрять в 

решении прикладных задач 

ПК-12 

способностью 

проводить тестирование 

компонентов 

Знать/ 

понимать 

Знать программные методы 

обработки графической 

информации 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



программного 

обеспечения ИС Уметь/ 

применять 

Применять программное 

обеспечение для разработки 

приложений в решении 

прикладных задач 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к вариативной части, включена в модуль 

«Разработка программного обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Алгоритмизация и программирование, Инструментальные 

средства создания мультимедиа приложений.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка мультимедийных мобильных приложений, 

Виртуальная и дополненная реальность. 

 

ʇʘʢʝʪʳ ʧʨʠʢʣʘʜʥʳʭ ʧʨʦʛʨʘʤʤ 

 

Разработка в корпоративных информационных системах 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Разработка в корпоративных информационных 

системах» являются: ознакомление с принципами работы корпоративных информационных 

систем, изучение их программной структуры, принципов межсетевого взаимодействия, 

выбор их аппаратно-программной платформы. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Архитектура предприятия. Информационная система управления предприятием 

корпоративного типа. Функциональная декомпозиция корпоративных информационных 

систем (КИС). Характеристика типовых компонентов КИС. Разработка в КИС. 

Информационные технологии корпоративного типа. Перспективы развития КИС. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения Уровень 

сформированности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 способностью проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать требования 

к информационной 

системе 

Знать/ 

понимать 

особенности современных 

КИС и их компонентов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проводить сбор и анализ 

требований к КИС 

ПК-2 способностью 

разрабатывать, внедрять 

и адаптировать 

Знать/ 

понимать 

функциональные и 

архитектурные 

возможности КИС 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



прикладное 

программное 

обеспечение 

Уметь/ 

применять 

проводить анализ 

структуры, 

принципов межсетевого 

взаимодействия ИС на 

предприятии; 

осуществлять разработку 

компонентов КИС 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-1 способностью к 

многоаспектному 

анализу потребностей и 

эффективности 

внедрения 

информационных 

ресурсов на 

предприятиях 

Знать/ 

понимать 

информационную систему 

управления предприятием 

корпоративного типа 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проводить анализ 

архитектуры предприятия 

ПСК-2 способностью 

осуществлять 

информационную 

поддержку цифровой 

экономики предприятий 

всех форм собственности 

Знать/ 

понимать 

особенности и 

возможности современных 

и перспективных 

информационно-

коммуникационных 

технологий, составляющих 

основу цифровой 

экономики 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

проводить организацию 

инфраструктуры цифровой 

экономики 

коммерческого 

предприятия 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, к модулю «Разработка 

программного обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Документальное сопровождение разработки и эксплуатации 

информационных систем, Архитектура информационных систем, Стандартизация, 

сертификация и управление качеством программного обеспечения, Информационная 

безопасность. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для дисциплины учебного 

плана «Моделирование бизнес-процессов»,  для выполнения выпускной квалификационной 

работы бакалавра и в профессиональной деятельности. 

 

Введение в проектную деятельность 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются:  

– овладение научными методами проектной деятельности;  

– раскрытие способов использования методов проектной деятельности для разработки 

проекта на всех этапах, управлении предметной областью, рисками и другими функциями; 

– овладение проектным мышлением на системном уровне;  



– подготовка к работе в команде, в т.ч. в проектах для эффективной интеграции в 

творческий коллектив, сокращения сроков выполнения проектов и получения требуемых 

результатов; 

- овладение основой информационной базы ведения ИТ-проектов. 

Задачи изучения дисциплины: 

- Изучение методологических основ проектной деятельности  

- Практическое освоение технологических навыков для инициации проектов в 

предметно-пространственной среде.  

- Изучение методов, процедур, форм, документов, инструментов, систем и других 

способов организации, планирования, анализа и уменьшения рисков, бюджетирования, 

календарного планирования, мониторинга и контроля на начальной стадии проектной 

деятельности.  

- Получение навыков и умений в организации и сопровождении проектной 

деятельности 

- Освоение программного обеспечения для осуществления проектной деятельности 

В результате овладения учебной дисциплиной студент должен уметь осуществлять 

предпроектный анализ с точки зрения системного подхода; использовать различные методы 

и средства для построения моделей, иметь представление о необходимых и достаточных 

средствах системы, обеспечивающих проектирование предметной среды; об общей теории 

систем и подходах к системно-структурному, организационному и структурно-

функциональному анализу; владеть навыками самостоятельной проектной деятельности. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Понятие проекта, Проектное управление. Фазы жизненного цикла проекта, инициация 

проекта, виды противоречий, на которые направлен проект. Фазы разработки проекта в 

области ИТ. Типологии проектов. Планирование проекта. Управление стоимостью проекта. 

Управление командой. Проектные риски. Информационное и документационное 

обеспечение проектной деятельности. Программное обеспечение проектной деятельности. 

Возможности проектной деятельности по направлению обучения 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-7  

способностью к 

самоорганизации и 

самообразованию 

Знать/ 

понимать 

- основные понятия, формы и 

методы проектной деятельности, 

теоретические основы управления 

компонентами проекта 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять  

- применять теоретические 

положения дисциплины, программное 

обеспечение для управления проектами  

для собственной проектной 

деятельности. 

- демонстрировать способность и 

готовность к саморазвитию и 

коллективному творчеству. 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 способностью Знать/ 
- знать методы инициации 

проекта в области разработки Web и 
ʙʘʟʦʚʳʡ 



проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

понимать мультимедийных приложений,  типовую 

предпроектную документацию 

Уметь/ 

применять  

- владеть методикой сбора 

требований к проекту, уметь проводить 

предпроектное описание и 

документирование  проекта, выявлять 

информационные потребности 

пользователей, 

- применять теоретическую базу 

проектной деятельности для 

обоснования требований к  проектам в 

области разработки Web и 

мультимедийных приложений  

- владеть методикой инициации 

проекта, предпроектной, проектной 

деятельности на всех стадиях 

жизненного цикла  проектирования  

 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫВ СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к модулю «Проектный», вариативной части. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам: Информационные технологии, Введение в инженерную деятельность. 

Дисциплина создаёт теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Проекты, Технико-экономическое обоснование проектов, 

прохождения производственной практики. 

 

Проекты 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  
Целью дисциплины «Проекты» является получение студентами знаний и 

практических навыков в анализе, проектировании, разработке и сопровождении собственных 

ИТ-проектов. При выполнении проекта студент должен выбрать из предложенных 

преподавателем или самостоятельно предметную область, в которой предполагается 

автоматизация процессов. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
Понятие проекта. Основные процессы управления проектом. Компьютерные 

технологии управления проектами. Технологии анализа, моделирования, разработки и 

сопровождения ПО. Инструментальные средства, используемые на различных этапах работы 

с проектом. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-7 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴ ʢ 

ʩʘʤʦʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ ʠ 

ʩʘʤʦʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʶ 
Знать/ понимать 

Понятие проекта. Основные процессы 

взаимодействия в команде и работы с 

заказчиком. Технологии анализа, 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



моделирования, разработки и 

сопровождения ПО. 

Уметь/применять  

Инструментальные средства, 

используемые на этапах работы с 

проектом 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-16 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴ 

ʦʩʫʱʝʩʪʚʣʷʪʴ 

ʧʨʝʟʝʥʪʘʮʠʶ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʳ 

ʠ ʥʘʯʘʣʴʥʦʝ ʦʙʫʯʝʥʠʝ 

ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʝʡ 

Знать/ понимать 
Выявление стейкхолдеров проекта. 

Представление результатов проекта 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

Использовать инструментальные 

средства презентации результатов 

проекта 

ʇʂ-15 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʦʩʫʱʝʩʪʚʣʷʪʴ 

ʪʝʩʪʠʨʦʚʘʥʠʝ 

ʢʦʤʧʦʥʝʥʪʦʚ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ ʩʠʩʪʝʤ 

ʧʦ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʩʮʝʥʘʨʠʷʤ 

Знать/ понимать Технологии разработки ПО 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

Инструментальные средства, 

используемые на этапах работы с 

проектом 

 

 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
Настоящая дисциплина относится к вариативной части, модуль «Проектный».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Документальное сопровождение разработки и эксплуатации 

информационных систем, Алгоритмизация и программирование, Базы данных, Введение в 

проектную деятельность. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Разработка в корпоративных информационных системах, 

Разработка и управление удаленными базами данных, производственных практик. 

 

 

Прикладная физическая культура и спорт 

(базовое отделение) 

 

1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Прикладная физическая культура и спорт» является 

формирование физической культуры личности и способности, направленного использования 

разнообразных средств физической культуры и спорта для сохранения и укрепления 

здоровья, психофизической подготовки, самоподготовки, здоровьесбережения для будущей 

профессиональной деятельности, а также организации тренировочного процесса и 

соревновательной деятельности обучающихся. 

 



2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дисциплина «Прикладная физическая культура и спорт» проводится в форме 

практических занятий для обеспечения физической подготовки обучающихся, в том числе 

профессионально-прикладного характера. Численность обучающихся для проведения 

практических занятий по дисциплине составляет не более 20 человек. 

Распределение по секциям осуществляется с учетом: 

- пола обучающегося (при необходимости);  

- состояния здоровья (медицинского заключения); 

- результатов тестирования физической подготовленности и спортивной 

квалификации; 

- интереса обучающихся к конкретному виду (видам) спорта. 

Распределение обучающихся по уровням физической подготовки осуществляется на 

основании медицинского заключения, где указана принадлежность к группе здоровья: 

1 группа (основная) — возможны занятия физической культурой без ограничений и 

участие в соревнованиях; 

2 группа (подготовительная) — возможны занятия физической культурой с 

незначительными ограничениями физических нагрузок, без участия в соревнованиях; 

3 группа (специальная медицинская) — возможны занятия физической культурой со 

значительными ограничениями физических нагрузок. 

Практическая работа по дисциплине «Прикладная физическая культура и спорт 

(базовое отделение)» предусматривает содействие базовым видам физкультурно-

спортивной деятельности, а также физическому развитию двигательных способностей 

(выносливости, быстроты, силы, ловкости, гибкости), обучению основам техники движений; 

формирование и совершенствование необходимых знаний, умений и навыков в массовых 

соревнованиях. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компете

нции 

Наименование  

компетенции из 

образовательно

й программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-8 

 

Способность 

использовать 

методы и 

средства 

физической 

культуры для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональ

З
н

а
т
ь

 /
 п

о
н

и
м

а
т
ь

 

Научно-теоретические основы 

формирования базовой, 

профессионально-прикладной 

физической культуры студента и 

понимать их интегрирующую роль в 

процессе формирования 

здоровьесбережения; понимать 

важность поддержания высокого 

уровня физического и психического 

здоровья 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



ной 

деятельности 

У
м

ет
ь

 /
 п

р
и

м
ен

я
т
ь

 

Управлять своим физическим 

здоровьем, самостоятельно 

заниматься различными видами 

спорта, современными 

двигательными и оздоровительными 

системами, применять 

высокоэффективные 

оздоровительные и спортивные 

технологии, практические умения и 

навыки по физической культуре в  

личной жизни и экстремальных 

ситуациях  производственной 

деятельности 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Дисциплина Б1 В.08 «Прикладная физическая культура и спорт» (базовое отделение) 

выделена в отдельный цикл. Вариативная  часть. Преподается с 1 по 6 семестры. 

Дисциплина создает практическую основу для изучения базовой дисциплины  

«Физическая культура и спорт», понимания роли физической культуры как основного 

средства и метода здоровьесбережения, оптимизации физического, функционального и 

психоэмоционального состояния человека, повышения его физической работоспособности, 

развития профессионально важных физических качеств 

 

 

 

Прикладная физическая культура и спорт 

(оздоровительное отделение) 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются формирование физической культуры 

личности и способности направленного использования разнообразных средств физической 

культуры, спорта и туризма для сохранения и укрепления здоровья, психофизиологической 

подготовки и самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дисциплина «Прикладная физическая культура и спорт» (оздоровительное отделение) 

включает в себя учебные занятия различной направленности: скандинавская ходьба, 

оздоровительный бег, ходьба на лыжах, настольный теннис, аэробика, степ-аэробика, фитбол-

аэробика, атлетическая гимнастика, оздоровительное плавание. Дисциплина способствует 

развитию физических качеств (силы, быстроты, выносливости, гибкости, ловкости) и 

индивидуально-психологических свойств личности (волевая активность, 

целеустремленность, способность оперативно принимать решения), росту функционального 

потенциала организма и физической работоспособности. Обучающиеся получают 

практические знания по использованию средств и методов физической культуры для 

сохранения и управления своим здоровьем, развития профессионально важных физических 

способностей.  

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 



В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-8 

 

Способность 

использовать 

методы и 

средства 

физической 

культуры для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональ

ной 

деятельности 

З
н

а
т
ь

 /
 п

о
н

и
м

а
т
ь

 

знать влияние оздоровительных 

систем физического воспитания на 

укрепление здоровья, 

профилактику профессиональных 

заболеваний и вредных привычек 

средствами и методами физической 

культуры; понимать правила и 

способы планирования 

индивидуальных занятий 

различной целевой направленности 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

У
м

ет
ь

 /
 п

р
и

м
ен

я
т
ь

 

применять эффективные 

оздоровительные и спортивные 

технологии, практические умения и 

навыки по физической культуре для 

обеспечения полноценной 

социальной и профессиональной 

деятельности 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  
 

Дисциплина «Прикладная физическая культура и спорт» (оздоровительное отделение) 

выделена в отдельный цикл. Вариативная часть. Преподается с 1 по 6 семестры Дисциплина 

создает практическую основу для изучения базовой дисциплины «Физическая культура и 

спорт», понимания роли физической культуры как основного средства и метода 

здоровьесбережения, оптимизации физического, функционального и психоэмоционального 

состояния человека, повышения его физической работоспособности, развития 

профессионально важных физических качеств. 

 

Прикладная физическая культура и спорт 

(спортивное отделение) 

 

1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Прикладная физическая культура и спорт» (спортивное 

отделение) является формирование двигательных умений и навыков в избранном виде 

спорта, а также на развитие и поддержание на оптимальном уровне тех психических и 

физических качеств человека, к которым предъявляют повышенные требования конкретная 

профессиональная деятельность, а также выработка функциональной устойчивости 



организма к условиям этой деятельности и формирование прикладных двигательных умений 

и навыков, преимущественно необходимых в связи с особыми внешними условиями труда. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Практическая работа по дисциплине «Прикладная физическая культура и спорт 

(спортивное отделение)» предусматривает содействие физическому развитию двигательных 

способностей (выносливости, быстроты, силы, ловкости, гибкости), обучению основам 

техники движений; формирование и совершенствование необходимых в соревновательной 

деятельности знаний, умений и навыков; формирование культуры соревновательных 

действий, воспитание стремления к обеспечению их целесообразности, экономичности, 

практической эффективности; потребность в регулярных занятиях физической культурой и 

спортом. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компете

нции 

Наименование  

компетенции из 

образовательно

й программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-8/ 

 

Способность 

использовать 

методы и 

средства 

физической 

культуры для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональ

ной 

деятельности 

З
н

а
т
ь

 /
 п

о
н

и
м

а
т
ь

 

Научно-теоретические основы 

формирования спортивной,  

профессионально-прикладной 

физической культуры студента и 

понимать их интегрирующую роль в 

процессе формирования 

здоровьесбережения; понимать 

важность поддержания высокого 

уровня физического и психического 

здоровья 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

У
м

ет
ь

 /
 п

р
и

м
ен

я
т
ь

 

Управлять своим физическим 

здоровьем, самостоятельно заниматься 

различными видами спорта, 

современными двигательными и 

оздоровительными системами, 

применять высокоэффективные 

оздоровительные и спортивные 

технологии, практические умения и 

навыки по физической культуре в  

личной жизни и экстремальных 

ситуациях  производственной 

деятельности 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 



Дисциплина «Прикладная физическая культура и спорт» (спортивное отделение) 

выделена в отдельный цикл. Вариативная часть. Преподается (с 1 по 6 семестры) 

Дисциплина создает практическую основу для изучения базовой дисциплины  

«Физическая культура и спорт», понимания роли физической культуры как основного 

средства и метода здоровьесбережения, оптимизации физического, функционального и 

психоэмоционального состояния человека, повышения его физической работоспособности, 

развития профессионально важных физических качеств. 

 

Самоменеджмент 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является формирование компетенций, необходимых для 

подготовки специалиста в области менеджмента: 

- выявить специфику методов и средств эффективного управления личным и рабочим 

временем для решения поставленных целей, производственных задач с наименьшими 

материальными затратами в оптимальные временные промежутки; 

- сформировать мотивационную основу личностного развития на основе определения 

своих сильных сторон и направлений дальнейшего развития. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины способствует развитию субъектного опыта личности, её 

способностей на базе теоретических и практических знаний. Освоение содержания 

дисциплины приобщает студентов к опыту аналитической и творческой деятельности в 

области менеджмента, формирует умения, которые позволят выполнять различные функции 

менеджера. 

В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как введение в 

самоменеджмент, целеполагание, управление личной карьерой, хронометраж и 

планирование времени, обзор задач и принятие решений, технологии достижения 

результатов, рабочее место и информационное обеспечение работы менеджера. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способностью 

разрабатывать, 

внедрять и 

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/понимать 

Общую концепцию само 

менеджмента, методы 

целеполагания, постановки 

эффективных целей, принципы 

эффективного взаимодействия с 

людьми, работы в команде, 

техники расстановки 

приоритетов. ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Анализировать задачи и 

выделять приоритеты, 

определяться со 

стратегическими и 

краткосрочными целями, 

определять структуру рабочего 

времени. 



 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения, полученных 

обучающимися в средней общеобразовательной школе по предметам: Психология,  

Обществознание. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Проекты, прохождения  производственной практики 

 

Персональная эффективность: тайм-менеджмент 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является формирование компетенций, необходимых для 

подготовки специалиста в области системного администрирования инфокоммуникационных 

систем: 

- выявить специфику методов и средств эффективного управления личным и 

рабочим временем для решения поставленных целей, производственных задач с 

наименьшими материальными затратами в более оптимальные временные 

промежутки; 

- формирование мотивационной основы личного развития, определение своих 

сильных сторон и направлений дальнейшего развития. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины способствует развитию субъектного опыта личности, её 

способностей на базе теоретических и практических знаний. Освоение содержания 

дисциплины приобщает студентов к опыту творческой деятельности в области системного 

администрирования инфокоммуникационных систем, формирует методические умения, 

которые позволят выполнять различные функции системного администратора. 

В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как управление временем, 

целеполагание, планирование и контроль в системе тайм-менеджмента, оптимизация 

расходов времени, технологии достижения результатов, эффективное взаимодействие с 

людьми. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ПК-2 

способностью 

разрабатывать, 

внедрять и 

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/понимать 

Общую концепцию тайм-

менеджмента, методы 

организации временных 

ресурсов для разработки ПО, 

алгоритмы планирования 

времени, инструменты тайм-

менеджмента 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Проводить аудит времени 

причины дефицита при 

разработке ПО, выбирать 

эффективные способы 

управления временем 



 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения, полученных 

обучающимися в средней общеобразовательной школе по предметам: Психология,  

Обществознание. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Проекты, Интернет-предпринимательство, прохождения  

производственной практики. 

 

Адаптивный модуль для лиц с ограниченными возможностями здоровья 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются формирование у студентов представлений об 

организации и содержании обучения лиц с ОВЗ и инвалидностью в ВУЗе, ознакомление 

обучающихся со способами трудоустройства и социализации выпускников ВУЗа разных 

нозологических групп. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины «Адаптивный модуль для лиц с ограниченными 

возможностями здоровья» направлен на формирование системных знаний студентов о 

нормативно-правовой основе инклюзивного образования, организации учебного процесса и 

психолого-педагогического сопровождения студентов в инклюзивном ВУЗе, знаний о 

функционале необходимых специализированных технических средств и технологий для 

обучающихся различных нозологий, возможностях трудоустройства студентов с ОВЗ и 

инвалидностью. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ОК-6 

Способностью работать в 

коллективе, толерантно 

воспринимая социальные, 

этнические, 

конфессиональные и 

культурные различия 

 

Знать/понимать 

Знает способы работы с лицами с 

ОВЗ и инвалидностью в 

коллективе, толерантно 

воспринимает социальные 

различия с людьми данной группы 
ɹʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 
Умеет организовать работу в 

инклюзивном коллективе  

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-16 

Способностью 

осуществлять презентацию 

информационной системы и 

начальное обучение 

Знать/понимать 

Знает способы и инструменты 

презентации информационных 

систем 

ɹʘʟʦʚʳʡ 



пользователей 

Уметь/применять 

Умеет осуществлять презентацию 

информационной системы и 

начальное обучение пользователей 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИН В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к дисциплинам по выбору, вариативной части . 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Основы правовых знаний. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Основы делового общения, для прохождения практик. 

 

Интернет-предпринимательство 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются формирование у обучающихся 

общекультурных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций в результате  

Формирования понимания процесса создания жизнеспособного стартапа у 

обучающихся - потенциальных предпринимателей̆.  

Ознакомления обучающихся с моделями и инструментарием предпринимателя 

применительно к предприятиям, работающим в интернет-сфере;  

Формирования практических навыков в области управления интернет- проектом и 

развития малого предприятия в интернет-сегменте.  

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
В рамках дисциплины изучаются практику организации работы предприятия в интернет-

сфере; специфику потребительского поведения и маркетинговых аспектов интернет-

предпринимательства; инструменты исследования и анализа рынка; основные бизнес-модели 

компаний, работающих в интернет-сфере; стратегический̆ инструментарий и современные 

технологии интернет- предпринимательства; возможности для формирования устойчивых 

конкурентных преимуществ компаний в интернет-сфере.  

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 В результате освоения дисциплины у обучающегося формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компете

нции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 способностью 

проводить 

обследование 

организаций, 

выявлять 

Знать/ понимать 

 

-знать стандарты и ГОСТ 

разработки ПО. 

- знать инструменты 

исследования и анализа рынка. 
базовый 



информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

Уметь/применят

ь 

- уметь разрабатывать 

технические задания на 

разработку ПО в соответствии 

с нормативными документами  

- уметь разрабатывать и 

реализовывать бизнес-модели  

 

ПК-16 способностью 

осуществлять 

презентацию 

информационной 

системы и начальное 

обучение 

пользователей 

Знать/ понимать 

 

-знать основные бизнес-

модели компаний, 

работающих в интернет-сфере  

- понимать основы сбора 

технической информации и 

работы с заказчиком 

базовый 

Уметь/применят

ь 

-уметь представлять материал 

с помощью мультимедиа 

презентаций и других ИТ. 

-уметь анализировать и 

формализовать 

представленную информацию. 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-2 способностью 

осуществлять 

информационную 

поддержку цифровой 

экономики 

предприятий всех 

форм собственности 

Знать/ понимать 

 

-Знать стратегический̆ 

инструментарий и 

современные технологии 

интернет- 

предпринимательства  

-знать основные бизнес-

модели компаний, 

работающих в интернет-сфере  

 

базовый  

Уметь/применят

ь 

-уметь выбрать 

соответствующие технологии, 

инструменты и ресурсы для 

решения задач разработки ПО 

-уметь планировать и 

оценивать результаты 

предпринимательской̆ 

деятельности в интернет-

сфере. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 



Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, 

модуль «ИТ-проекты, их сопровождение и продвижение». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Введение в инженерную деятельность, Документальное 

сопровождение разработки и эксплуатации информационных систем, Информационные 

технологии. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Рынки информационно-коммуникационных технологий, 

Управление проектами. 

 

Рынки информационно-коммуникационных технологий 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются формирование у обучающихся 

общекультурных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций в результате 

проведения исследования и анализа рынка информационных систем и информационно-

коммуникативных технологий решения для управления бизнесом; способности 

обучающихся описывать целевые сегменты ИКТ-рынка; способности обучающихся 

использовать лучшие практики продвижения инновационных программно-информационных 

продуктов и услуг. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
В рамках дисциплины изучаются современное состояние рынка ИКТ, методы разработки 

и продвижения продуктов ИКТ, современные методы ведения предпринимательскоӗ 

деятельности в Интернет, тенденции развития программной̆, аппаратной̆ и организационной 

инфраструктуры электронных предприятий, экономику и менеджмент электронного 

предприятия; лучшие практики продвижения инновационных программно- информационных 

продуктов и услуг. Обучающиеся смогут  

- организовывать продвижение на рынок инновационных программно-

информационных продуктов и услуг;  

- позиционировать электронное предприятие на глобальном рынке;  

- формировать потребительскую аудиторию и осуществлять взаимодействие с 

потребителями, организовывать продажи в среде Интернет;  

- систематизировать и обобщать информацию, организовывать и проводить 

исследования в области экономики, управления и ИКТ, разрабатывать конкретные 

предложения по результатам исследований, готовить справочно-аналитические 

материалы для принятия управленческих решений.  

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

В результате освоения дисциплины у обучающегося формируются следующие компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

Способностью 

проводить 

обследование 

Знать/понимать 

знать стандарты и ГОСТ по 

разработке ПО и ИС. знать 

инструменты исследования и 

анализа рынка ИКТ. уметь 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

разрабатывать технические 

Уметь/применя

ть  

уметь разрабатывать технические 

задания на разработку ПО в 

соответствии с нормативными 

документами, уметь 

разрабатывать и реализовывать 

бизнес-модели систематизировать 

и обобщать информацию, 

организовывать и проводить 

исследования в области 

экономики, управления и ИКТ, 

разрабатывать конкретные 

предложения по результатам 

исследований, готовить 

справочно-аналитические 

материалы для принятия 

управленческих решений. 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-16 Способностью 

собирать детальную 

информацию для 

формализации 

требований 

пользователей 

заказчика 

Знать/понимать 

знать основные бизнес-модели 

компаний, работающих в 

интернет-сфере, понимать основы 

сбора технической информации и 

работы с заказчиком 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

 

Уметь/применя

ть  

уметь представлять материал с 

помощью мультимедиа 

презентаций и других ИТ. уметь 

организовывать продвижение на 

рынок инновационных 

программно- информационных 

продуктов и услуг; 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ʇʉʂ-2 
Способностью 

осуществлять 

информационную 

поддержку цифровой 

экономики 

предприятий всех 

форм собственности 

Знать/понимать 

Знать стратегическй 

инструментарий и современные 

технологии интернет 

предпринимательства, знать 

лучшие практики продвижения 

инновационных программно- 

информационных продуктов и 

услуг. 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

 

Уметь/применя

ть  

уметь выбрать соответствующие 

технологии, инструменты и 

ресурсы для решения задач 

разработки ПО, уметь 

организовывать продвижение на 

рынок инновационных 

программно- информационных 

продуктов и услуг;  

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, 

включена в модуль «ИТ-проекты, их сопровождение и продвижение». 



Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: «Введение в инженерную деятельность», «Документальное 

сопровождение разработки и эксплуатации информационных систем», «Информационные 

технологии».  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: «Рынки информационно-коммуникационных технологий», 

«Управление проектами», а также предоставляет необходимые компетенции для написания 

выпускной квалификационной работы по соответствующей тематике. 

 

Технологии и инструменты продвижения Web-приложений 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоение дисциплины «Технологии и инструменты продвижения Web-

приложений» является получение профессиональных знаний о работе поисковых систем, 

подготовке сайта к продвижению и способах продвижения сайта в сети Интернет. 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Введение в маркетинг: Понятие и функции PR-продвижения. Определение 

маркетинга, традиционный подход. Концепции маркетинга. Маркетинговые войны. 

Современный PR, Зарождение PR-продвижения. Маркетинговые коммуникации. 

Интернет-маркетинг: Определение Интернет-маркетинга, отличия Интернет-

маркетинга от традиционного. Особенности аудитории в Интернет. Обзор методов 

продвижения в Интернете. Основные инструменты Интернет-маркетинга. AIDA-S, SWOT-

анализ.  

Поиск информации в Интернете: Общая архитектура поисковых систем. Источники 

информации. Навигационные ресурсы. Расширенные возможности поисковых систем. Язык 

запросов. Поисковые роботы, индекс, индексация, интерфейс предоставления результатов. 

Фильтрация по кворуму, ранжирование, фильтрация результатов.  

Классические модели поиска: Машинное обучение в информационном поиске. 

История поисковых систем. Архитектура поиска и история развития наиболее популярных в 

российском сегменте поиска на настоящий момент поисковых систем Яндекс и Google. 

Технология Матрикснет поисковой системы Яндекс. Текстовое ранжирование. Булева, 

векторная, вероятностная и языковая модели. Формулы Okapi BM25, Okapi BM25F. 

Нетекстовые признаки релевантности. Показатели авторитетности. Примеры расчёта 

PageRank в зависимости от структуры сайта (древовидная, кольцевидная, обширное 

связывание). Методы получения обучающих данных.  

SEO: оптимизация сайта в поисковых системах: Обзор методов и технологий. 

Внутренние, внешние, поведенческие факторы. Составление семантического ядра. Контент-

анализ. Технические аспекты продвижения: индексация, зеркала сайта, карты сайта, 

доступность сайта. Работа над внутренними факторами. Технический аудит сайта, 

исправление ошибок кода. SEO-аудит сайта. Модификация заголовков, контента, навигации 

сайта. Работа над внешними факторами. Обзор способов продвижения сайта. Ссылочный 

профиль сайта. Источники внешних ссылок и способы их получения. Работа над 

поведенческими факторами. Улучшение представления сайта в результатах поиска. 

Запрещённые методы продвижения. Поисковый спам. Санкции поисковых систем Google и 

Яндекс: описание, симптомы. Оценка эффективности продвижения в поисковых системах. 

Контекстная реклама. Баннерная реклама: Обзор систем контекстной рекламы. 

Краткая история контекстной рекламы. Подготовка сайта к рекламной кампании. Запуск и 

ведение контекстной рекламы. Принципы создания баннеров. Показ баннерных объявлений. 

E-mail Маркетинг. Продвижение в социальных сервисах: Получение базы 

подписчиков. Составление писем. Социальные сети, сервисы вопросов-ответов, форумы, 



блоги. Краткая история социальных сетей. Продвижение в социальных сетях: контекстная 

реклама и продвижение сообщества. Вирусный маркетинг. Управление репутацией в 

Интернете. Работа с отзывами, SERM.  

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компе-

тенции 

Наименование компетенции 

из образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформиро-

ванности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-6 способностью собирать 

детальную информацию для 

формализации требований 

пользователей заказчика 

Знать/ понимать механизмы работы поисковых 

систем, основные способы SEO-

оптимизации сайта 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить анализ сайта и давать 

рекомендации по его оптимизации 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-2 способностью осуществлять 

информационную поддержку 

цифровой экономики 

предприятий всех форм 

собственности 

Знать/ понимать основы Интернет-маркетинга, 

принципы создания семантического 

ядра, особенности аудитории в сети 

Интернет, способы продвижения 

сайта в сети Интернет 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

создавать рекламные кампании в 

Яндекс Директ и Google Adwords, 

разрабатывать стратегии по 

продвижению группы компании в 

социальных сетях 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору 

Модуль. ИТ-проекты, их сопровождение и продвижение 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим дисциплинам 

учебного плана: Информационные технологии, Web-технологии, Проектирование Web-

приложений. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для прохождения 

производственной и преддипломной практик. 

 

Web-аналитика 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоение дисциплины «Web-аналитика» является получение 

профессиональных знаний проведения анализа веб-сайтов и Интернет-рекламы и 

практических навыков использования инструментов веб-аналитики. 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

1 Сущность веб-аналитики: Понятие, цели, задачи и методы веб-аналитики. 

Инструменты для сбора статистики: счетчики JavaScript, лог-анализаторы. Классификация 

систем интернет-аналитики: системы веб-аналитики, анализаторы логов, системы интернет- 

статистики с детализацией по просмотрам страниц, системы интернет-аналитики с 

детализацией поведения посетителя на странице, диспетчеры тегов, счетчики-рейтинги. 

Стратегическая и сквозная веб-аналитика. Три принципа веб-аналитики. История развития 

веб- аналитики. Традиционная веб-аналитика и веб-аналитика 2.0. Парадигма Trinity. 



2 Взаимосвязь веб-аналитики, Интернет-маркетинга и Digital рекламы: Российский 

рынок Digital рекламы и роль веб-аналитики. Форматы интерактивной рекламы и форматы 

интернет-продвижения, не вошедшие в Digital. Сравнительная характеристика перфоманс-

маркетинга (Performance-based marketing) и веб-аналитики. Понятие аудитории и интернет-

исследования. Определение и содержание CMS. Динамический и статический сайт. 

Характеристика контента, его создание и распространение. Критерии классификации систем 

управления контентом. Простая, шаблонная, профессиональная, универсальная CMS. 

Функциональные и технологические возможности систем управления контентом. 

3 Основные термины и метрики веб-аналитики: Ключевые метрики: классификация, 

количественные и качественные метрики, названия показателей в Яндекс.Метрике и Google 

Analytics. Метрики для анализа контента, социальных медиа, SEO, посадочных страниц и 

конверсии, лидов, PR и брендинга. Общие метрики воронки продаж и коммуникаций 

4 Обзор, настройки и отчеты Google Analytics: Обзор интерфейса и структура 

аккаунта. Основные отчеты. Преимущества и ограничения Google Analytics. Установка и 

проверка кода отслеживания на сайте. Основные настройки счетчика (отчеты по демографии, 

настройки сеанса, фильтры, группы контента и каналов). Настройка целей и событий. 

Управление доступом. 

5 Обзор, настройки и отчеты Яндекс.Метрики: Плюсы и минусы Яндекс.Метрики. 

Основные принципы работы счетчика. Настройки счетчика (настройка кода, фильтры, 

операции, уведомления, доступы). Настройка целей и событий. Функционал отчетов 

(сегменты, визуализация, кастомихация отчета). Основные отчеты Яндекс.Метрики. 

6  Анализ эффективности платных и бесплатных источников трафика: 

Использование UTM-меток. Анализ потока кликов, поиск тенденций в анализе источников. 

Алгоритм анализа конверсий. Анализ эффективности SEO-продвижения, контекстной 

рекламы, email-маркетинга, трафика соцсетей. Построение систем сквозной аналитики. 

Анализ эффективности рекламы. Построение воронки привлечения и продаж для 

выполнения KPI. Медиапланирование и прогнозирование результата. 

7 Анализ эффективности сайта: Алгоритм анализа эффективности сайта. Технический 

анализ сайта (по устройствам, браузерам, скорости загрузки). Анализ поведения 

пользователей на сайте (контент сайта, поиск по сайту, карта поведения). Использование 

тепловых карт (кликов, ссылок, скроллинга) и вебвизора для анализа сайта. 

8 Продвинутые возможности веб-аналитики: А/B тестирование страниц: основной 

принцип тестирования страниц, виды тестов (А/B, многовариантное, сплит). Контроль 

достоверности теста. Создание и запуск тестов с помощью Google Analytics и Google 

Optimize. Продвинутые возможности Google Analytics: создание и использование 

пользовательских параметров и показателей, вычисляемые показатели, импорт расходов 

рекламных кампаний. Системы отслеживания звонков: Calltracking, статический и 

динамический коллтрекинг, погрешности систем отслеживания звонков. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компе-

тенции 

Наименование компетенции 

из образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформиро-

ванности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-6 способностью собирать 

детальную информацию для 

формализации требований 

пользователей заказчика 

Знать/ понимать понятие аудитории и интернет-

исследования, возможности систем 

управления контентом 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить интернет-исследование 



Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-2 способностью осуществлять 

информационную поддержку 

цифровой экономики 

предприятий всех форм 

собственности 

Знать/ понимать основные понятия веб-аналитики, 

ключевые метрики анализа веб-

сайта и рекламы 

Базовый 

Уметь/ 

применять 

применять инструменты веб-

аналитики, проводить анализ 

эффективности сайта и рекламы 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, модуль 

«ИТ-проекты, их сопровождение и продвижение». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим дисциплинам 

учебного плана: Информационные технологии, Web-технологии, Проектирование Web-

приложений. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для прохождения 

производственной и преддипломной практик. 

 

Редакторы растровой и векторной графики 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Редакторы растровой и векторной графики» является 

формирование у студентов теоретических знаний и практических навыков по созданию и 

редактированию изображений с использованием инструментария графических редакторов и 

выполнения обмена графическими данными между различными программами.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Принципы построения и хранения изображений векторной и растровой графики. 

Форматы графических файлов, преобразование файлов из одного формата в другой. 

Редакторы векторной графики. Подготовка изображения к визуализации. Создание 

изображения векторной графики, осуществление действий с изображением. Редакторы 

растровой графики. Создание изображения растровой графики, осуществление действий с 

изображением. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

ОПК-4; ПК-2 

Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической культуры 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

Знать/ 

понимать 

способы решения стандартных 

задач профессиональной 

деятельности в области разработки 

Web и мультимедийных 

приложений при помощи 

графических редактров 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности  

в области разработки Web и 

мультимедийных приложений с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 



безопасности учетом основных требований 

информационной безопасности 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способность разрабатывать, 

внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

методы, технологии, средства 

разработки и  внедрения прикладного 

программного обеспечения 

созданного при помощи графических 

редакторов 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

разрабатывать, внедрять и 

адаптировать прикладное 

программное обеспечение в области 

разработки Web и мультимедийных 

приложений 

 

4. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части и является дисциплиной по 

выбору, располагается в модуле «Мультимедийные технологии и основы дизайна». 

 Изучение дисциплины базируется на результатах обучения на дисциплинах: 

Информационные технологии, Компьютерная графика. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения таких 

дисциплин как: Проектирование графического интерфейса пользователя, Разработка 

фирменного стиля, Web-разработка и др. 

 

Мультимедиа-технологии  

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Мультимеда-технологии» является формирование у 

студентов теоретических знаний и практических навыков по разработке современных 

мультимедийных программных продуктов, применению их в своей профессиональной 

деятельности, а также изучения состава и структуры используемых в системах мультимедиа 

технических и программных средств. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Введение в мультимедийные технологии. Типы данных мультимедиа информации и 

средства их обработки. Изображения. Видео и анимация. Звук. Текст. Кодирование 

различного вида информации. Аппаратные и программные средства мультимедиа. Создание 

мультимедийного продукта. 

 
3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ОПК-4 

способностью решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 

Знать/ 

понимать 

способы решения стандартных задач 

профессиональной деятельности на 

основе использования мультимедиа-

технологий 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности на 

основе использования мультимедиа-

технологий с учетом основных 

требований информационной 



технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

безопасности к мультимедийным 

ресурсам 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-2 

способность 

разрабатывать, внедрять и 

адаптировать прикладное 

программное обеспечение 

Знать/ понимать 

методы, технологии, средства 

разработки и  внедрения прикладного 

программного обеспечения для 

создания мультимедиа-ресурсов 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Уметь внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение для создания 

мультимедиа-ресурсов 

4. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, модуль 

«Мультимедийные технологии и основы дизайна». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения на дисциплинах: 

Информационные технологии, Компьютерная графика, Пакеты прикладных программ. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения таких 

дисциплин как: Проектирование пользовательского интерфейса и юзабилити-исследование, 

Создание аудио-видео контента, Разработка фирменного стиля 

 

Основные CRM 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является: формирование знаний в области основ 

моделирования и анализа бизнес- процессов, изучение основных стандартов моделирования 

бизнес-процессов, инструментальных средств и систем, используемых для описания и 

анализа бизнес-процессов, а также приобретение студентами практических навыков 

моделирования и анализа бизнес-процессов. 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Теоретические аспекты клиентоориентированного подхода. Архитектура, состояние 

рынка и особенности проектов по внедрению систем управления взаимоотношениями с 

клиентами. Процесс разработки стратегии CRM. Реализация функций маркетинга в CRM. 

Поддержка процессов продаж в CRM-системах. Аналитические возможности CRM. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции:  

 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформиров

анности 

компетенц

ии 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-8 

способностью 

программировать 

приложения и создавать 

программные прототипы 

решения прикладных 

задач 

Знать/ понимать 

общую характеристику процесса 

проектирования информационных 

систем; 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ применять  

проводить обследование 

деятельности и ИТ-инфраструктуры 

предприятия с целью формирования 

клиентоориентированной стратегии 

ʇʂ-10 
способностью 

принимать участие во 
Знать/ понимать 

структуру информационных систем, 

принципы их организации и 
ʙʘʟʦʚʳʡ 



внедрении, адаптации и 

настройке 

информационных систем 

взаимодействия 

Уметь/ применять  
навыками анализа рынка CRM –

систем и их рационального выбора  

ʇʂ-11 

способностью 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные 

системы и сервисы 

Знать/ понимать 

классификацию информационных 

систем, структуры, конфигурации 

информационных систем ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ применять  
навыками работы с системами класса 

CRM, их основными модулями 

 

ʇʂ-15 

способностью 

осуществлять 

тестирование 

компонентов 

информационных систем 

по заданным сценариям 

Знать/ понимать 

причины нарушения 

работоспособности, методы и 

средства поддерживать 

работоспособность информационных 

систем и технологий 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Знать/ понимать 

выбирать необходимые технические 

средства и информационные системы 

для эффективных коммуникаций 

между ИТ-персоналом и бизнес-

пользователями 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, модулю 

«Разработка Web-приложений».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Алгоритмизация и программирование».  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: «Разработка мультимедийных мобильных приложений», 

«Интернет-предпринимательство», «Рынки ИКТ». 

 

 

 

 

 

Интеграционное тестирование информационных ресурсов 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются: получение студентами научно-

теоретических знаний о методах интеграционного тестирования информационных ресурсов, 

осознание их роли в отладке взаимодействия модулей информационных систем, овладение 

навыками проведения интеграционного тестирования информационных ресурсов, навыками 

решения задач настройки правильного взаимодействия с помощью различных методов 

тестирования, владение спецификой проведения различных видов тестирования 

информационных ресурсов, методами оценки полученных результатов и исправления 

ошибок. 

 
2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Задачи и цели интеграционного тестирования. Основные методы тестирования ПО. 

Модульное и функциональное тестирование. Статистическое и динамическое тестирование. 

Стресс-тестирование. Понятие интеграционного тестирования. Роль интеграционного 

тестирования в верификации корректности работы системы. Структурная и временная 

классификации методов интеграционного тестирования. Планирование интеграционного 



тестирования. Концепции и подходы, используемые при реализации интеграционного 

тестирования. Программные продукты, используемые для реализации интеграционного 

тестирования 

Библиотека JUnit и ее возможности для тестирования приложений. Библиотека JUnit. 

Особенности API. Классы. Использование JUnit для интеграционных тестов. Apache JMeter - 

архитектура, поддерживаемые протоколы, особенности конфигурации.  

Библиотека DJANGO и ее возможности для тестирования веб-ресурсов. Основные 

термины и принципы Django-программирования. Поддерживаемые форматы баз данных. 

Отладочный Web- сервер Django. Запуск и останов отладочного Web – сервера. Настройка 

приложения Django. Классы тестирования Django. Расширенные темы тестирования Django. 

Расширенные возможности TransactionTestCase. Использование тестера Django для 

тестирования приложений многократного использования. Использование разных сред 

тестирования. Инструмент для автоматизации тестирования веб-приложений Selenium. 

 
3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенци

и 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

остикомпетенц

ии 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-8 

способность 

программировать 

приложения и 

создавать программные 

прототипы решения 

прикладных задач 

Знать/ 

понимать 

- требования, предъявляемые к 

программным приложениям; 

- основные понятия, этапы 

процесса интеграционного 

тестирования и отладки  
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

- сервисы для тестирования 

информационных систем 

ПК-10 

способностью 

принимать участие во 

внедрении, адаптации и 

настройке 

информационных 

систем 

Знать/ 

понимать 

- методы настройки модульных 

информационных систем; 

- структуру информационной 

системы  
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

- производить сборку и отладку 

взаимодействия модулей 

- исправлять ошибки, выявленные 

при интеграционном тестировании 

ПК-11 

способность 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные 

системы и сервисы 

Знать/ 

понимать 

- принципы эксплуатации и 

сопровождения информационных 

систем и сервисов; 

- методы тестирования и 

устранения ошибок, возникающие 

при эксплуатации информационных 

систем и сервисов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

- устранять ошибки, возникающие 

при эксплуатации информационных 

систем и сервисов 
 

ПК-15 
способность 

осуществлять 
Знать/ 

понимать 

- роль интеграционного 

тестирования информационных 

ресурсов 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



тестирование 

компонентов 

информационных 

систем по заданным 

сценариям 

- методы автоматизации 

интеграционного тестирования 

Уметь/ 

применять  

- собирать и анализировать 

детальную информацию , 

полученную при тестировании, 

- использовать автоматическую 

систему непрерывной интеграции 

 
4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к модулю «Разработка Web-приложений», 

вариативной части, является дисциплиной по выбору 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам: Информационные технологии, Алгоритмизация и программирование, 

Введение в проектную деятельность, Проектирование Web- приложений. 

Дисциплина создаёт теоретическую и практическую основу для изучения дисциплин: 

Web-аналитика, Сборка и интеграция модулей и компонентов программного обеспечения, 

Современные стандарты взаимодействия компонентов распределённых приложений; а также 

для прохождения производственной практики. 

 

Современные технологии автоматизации 

 

Операционные системы 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью преподавания данной дисциплины является ознакомление студентов с общей 

концепцией построения операционных систем, а также их подготовка  к эффективному 

использованию современных программных технологий. Курс преподавания этой дисциплины 

призван дать студентам комплексное представление о роли и месте операционных систем в 

современных вычислительных комплексах и системах. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

В рамках дисциплины рассматриваются такие вопросы, как основные функции 

операционных систем. Классификация операционных систем. История развития. Процессы. 

Состояния и операции. Алгоритмы планирования процессов. Взаимодействие процессов. 

Механизмы синхронизации процессов. Тупики и направления борьбы с ними. 

Восстановление после тупиков. Схемы управления памятью. Страничная организация 

памяти. Сегментная организация памяти. Виртуальная память. Файловая система. Функции. 

Структура файловой системы. Логическая организация файлов. Физическая организация 

файлов. Организация ввода-вывода. Программный ввод-вывод. Подсистема ввода-вывода 

операционной системы. Механизм прерываний. Драйверы. Алгоритмы планирования 

запросов к жёсткому диску. Поддержка сетевых протоколов. Понятие сокета. 

Маршрутизация. Алгоритмы маршрутизации. Разрешение адресов. Особенности удалённого 

взаимодействия процессов. Модели взаимодействия. Аутентификация. Защитные механизмы 

операционных систем. Формализация безопасности операционных систем. Модели 

безопасности. Криптография и её применение в операционных системах. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 



Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-10 

способность принимать 

участие во внедрении, 

адаптации и настройке 

информационных 

систем 

Знать/ понимать 

Классификацию 

информационных систем. 

Управление процессами. 

Синхронизация и 

взаимодействие процессов. 

Тупики ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Проводить настройку и 

адаптацию информационных 

систем 

ʇʂ-13 

способность 

осуществлять 

инсталляцию и 

настройку параметров 

программного 

обеспечения 

информационных 

систем 

Знать/ понимать 

Основы настройки параметров 

информационных систем. 

Управление памятью. 

Файловая система. Управление 

подсистемой ввода-вывода. 

Сетевая подсистема. 

Подсистема информационной 

безопасности 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Инсталлировать и настраивать 

параметры программного 

обеспечения информационных 

систем 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору 

модуль «Информационные системы, технологии и средства их обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Архитектура ЭВМ и сетей. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Программные средства и платформы для разработки web-

ресурсов, Разработка и управление удаленными базами данных. 

 

 

 

Проектирование графического интерфейса пользователя   

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются обучение методам проектирования 

пользовательских интерфейсов, освоение принципов организации и функционирования 

программно-аппаратных интерфейсов в современных компьютерных систем. 

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

 

Инженерно-психологическое проектирование интерфейса взаимодействия оператора 

с вычислительной системой. Цели и задачи инженерно-психологического проектирования 

интерфейса взаимодействия человека с вычислительной средой. Роль человека-оператора в 

компьютерных системах. Понятие интерфейса взаимодействия. Человек – оператор как звено 

обработки информации. Основные характеристики зрительного восприятия информации 



человеком. Психологические характеристики процессов приема информации, памяти, 

принятия решения человеком. Функциональные особенности деятельности оператора. Обзор 

технических средств организации взаимодействия человека с вычислительной средой. 

Принципы разработки пользовательского интерфейса. Классификация 

пользовательских интерфейсов на основе компонент WIMP, SILK. Пользовательские 

интерфейсы GUI, WUI, HUI. Основные этапы разработки пользовательского интерфейса. 

Разработка сценария диалога пользователя с программной средой. Выбор структуры 

диалоговых систем. Типы диалогового взаимодействия. Выбор типа диалогового 

взаимодействия. 

Комплексное проектирование интерфейсов компьютерных систем. Взаимосвязь 

пользовательских, аппаратных и программных интерфейсов в компьютерных системах. 

Понятие клиент-серверных компьютерных систем. Взаимодействие клиент-серверных 

систем. Многоуровневые клиент-серверные системы. Технология реализация интерфейсов. 

Комплексное проектирование интерфейсов, обеспечивающих интерактивное 

взаимодействие, учет режима реального времени. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-15 

способностью 

осуществлять 

тестирование 

компонентов 

информационных 

систем по заданным 

сценариям 

 

Знать/ понимать 

- понятие пользовательского 

интерфейса, 

- критерии интерактивного 

дизайна, 

- цели и задачи тестирования 

программного продукта. базовый 

Уметь/применять  

- проектировать пользовательский 

интерфейс, 

- разрабатывать основные 

программные документы. 

 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК)  

ПСК-1 

способностью к 

многоаспектному 

анализу потребностей 

и эффективности 

внедрения 

информационных 

ресурсов на 

предприятиях 

Знать/ понимать 

- правила проектирования 

пользовательского интерфейса, 

- стандарты и нормативы 

пользовательского интерфейса. 

базовый 

Уметь/применять  

- создать международный 

интерфейс, 

- создать настраиваемый 

интерфейс самим пользователем, 

- тестировать программные 

продукты. 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, к 

модулю «Разработка программного обеспечения». 



Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам Разработка мобильных приложений (по отраслям), Мультимедиа-технологии, 

Редакторы растровой и векторной графики.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин Разработка мультимедийных мобильных приложений, Виртуальная и 

дополненная реальность, Web-разработка, Программные средства и платформы для 

разработки web-ресурсов. 

 

ʇʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴʩʢʦʛʦ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʠ ʶʟʘʙʠʣʠʪʠ-ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʝ   

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются формирование представлений о 

проектировании и технологиях разработки пользовательского интерфейса, объектно-

ориентированных пользовательских интерфейсах, требованиях пользователей к интерфейсу. 
 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Проектирование взаимодействия и его место среди других дисциплин. Понятие 

«пространственного интерфейса» (3D-интерфейса). Понятия дополненной, смешанной, виртуальной 

и расширенной реальности (AR/MR/VR/XR). Современное состояние иммерсивных технологий. 

Область их применения (use cases). Тренды развития иммерсивных технологий. Структура курса. 

Понятие «пользовательского интерфейса». Понятие «взаимодействия». Понятие «контекста 

использования». Понятие «пользовательского опыта». Понятие «юзабилити». Модель Марка 

Хазензахла. Целеориентированный процесс проектирования. 

Понятие «исследовательского вопроса». Классификация методов исследования пользователей 

и юзабилити-оценки. Способы поиска респондентов для качественных исследований. Критерии 

рекрутинга 

Как люди взаимодействуют с цифровыми продуктами: семь этапов действия Д. Нормана. 

Понятие «юзабилити-проблемы». Другие типы проблем взаимодействия 

План юзабилити-тестирования. Техники сбора данных для качественных исследований 

Обзор техник модерации юзабилити-тестирований. Проведение юзабилити-тестов. 

Особенности тестирования AR/VR-приложений. Анализ юзабилити-данных 

Понятие «юзабилити-целей». Почему важно исследовать пространство решений. Процесс 

синтеза и отбора решений. Концептуальное и детальное проектирование. Методы активации 

творческого мышления 

Понятие «модальности» взаимодействия. Восприятие человеком глубины. Конфликт 

вергенции-аккомодации. Обзор модальностей компьютер-человек и устройств вывода. 

Классификация технологий трекинга. Обзор модальностей человек-компьютер и устройств ввода. 

Понятие «имплицитного человеко-машинного взаимодействия» 

Понятие «парадигмы взаимодействия». Обзор современных парадигм взаимодействия для 

XR. Паттерны и лучшие практики проектирования пространственных интерфейсов 

Классификация методов прототипирования иммерсивных приложений. Обзор инструментов и 

технологий создания интерактивных прототипов. Понятие «AR Cloud» 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-15 

способностью 

осуществлять 

тестирование 

Знать/ понимать 

- понятие пользовательского 

интерфейса, 

- критерии интерактивного 

базовый 



компонентов 

информационных 

систем по заданным 

сценариям 

 

дизайна, 

- цели и задачи тестирования 

программного продукта. 

Уметь/применять  

- проектировать пользовательский 

интерфейс, 

- разрабатывать основные 

программные документы. 

 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК)  

ПСК-1 

способностью к 

многоаспектному 

анализу потребностей 

и эффективности 

внедрения 

информационных 

ресурсов на 

предприятиях 

Знать/ понимать 

- правила проектирования 

пользовательского интерфейса, 

- стандарты и нормативы 

пользовательского интерфейса. 

базовый 

Уметь/применять  

- создать международный 

интерфейс, 

- создать настраиваемый 

интерфейс самим пользователем, 

- тестировать программные 

продукты. 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Настоящая дисциплина относится к модулю «Разработка программного обеспечения», 

вариативной части, является дисциплиной по выбору 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам Разработка мобильных приложений (по отраслям), Мультимедиа-технологии, 

Редакторы растровой и векторной графики.  

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин Разработка мультимедийных мобильных приложений, Виртуальная и 

дополненная реальность, Web-разработка, Программные средства и платформы для 

разработки web-ресурсов. 

 

 

 

 

 

 

Сборка и интеграция модулей и компонентов программного обеспечения 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью дисциплины «Сборка и интеграция модулей и компонентов программного 

обеспечения» является изучение основ сборки и интеграции модулей и компонентов 

программного обеспечения, которые могут быть использованы в сферах будущей 

профессиональной деятельности.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

ʄʝʪʦʜʦʣʦʛʠʠ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ. Классические методологии. 

Парадигма структурного программирования. Метод функциональной декомпозиции. Метод 

анализа потоков данных. Объектно-ориентированный подход. Agile-методики. Методы 



системного анализа. Построение концептуальной модели. Проектирование архитектуры 

приложения. Проектирование классов и подсистем. Создание диаграмм проектирования. 

ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ. Модульное программирование. Трансляция, 

компиляция и интерпретация. Сборка проекта из нескольких модулей. Разработка 

прототипов многомодульных приложений. Создание многооконных приложений. SDI и MDI 

приложения. Работа с библиотекой классов, использование стандартных классов в 

приложениях. Реализация межмодульного взаимодействия. Реализация взаимодействия с 

базой данных. Реализация взаимодействия модулей с сетевыми ресурсами. Основы 

тестирования взаимодействия компонентов программного обеспечения. Репозитории и их 

использование при разработке программных продуктов. Подготовка программных продуктов 

к внедрению в эксплуатацию. Создание инсталляторов. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компет

енции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-2 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʨʘʟʨʘʙʘʪʳʚʘʪʴ, ʚʥʝʜʨʷʪʴ ʠ 

ʘʜʘʧʪʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʢʣʘʜʥʦʝ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ 

Знать/ 

понимать 

Основную терминологию в 

рамках дисциплины. 

Основные методологии 

проектирования и разработки 

программного обеспечения ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применят

ь 

Проектировать и разрабатывать 

программное обеспечение 

согласно различным 

методологиям. 

ʇʂ-8 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ 

ʠ ʩʦʟʜʘʚʘʪʴ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʳʝ 

ʧʨʦʪʦʪʠʧʳ ʨʝʰʝʥʠʷ 

ʧʨʠʢʣʘʜʥʳʭ ʟʘʜʘʯ 

Знать/ 

понимать 

Технологии создания прототипов 

многомодульных приложений 

Технологии разработки 

многомодульных приложений 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применят

ь 

Создавать прототипы 

многомодульных приложений. 

Разрабатывать многомодульные 

приложения 

ʇʂ-11 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʵʢʩʧʣʫʘʪʠʨʦʚʘʪʴ ʠ 

ʩʦʧʨʦʚʦʞʜʘʪʴ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʝ ʩʠʩʪʝʤʳ ʠ 

ʩʝʨʚʠʩʳ 

Знать/ 

понимать 

Принципы и особенности работы 

с репозиториями 

ʙʘʟʦʚʳʡ Уметь/ 

применят

ь 

Использовать репозитории при 

разработке программных 

продуктов 

ʇʂ-13 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʦʩʫʱʝʩʪʚʣʷʪʴ 

ʠʥʩʪʘʣʣʷʮʠʶ ʠ ʥʘʩʪʨʦʡʢʫ 

ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ 

ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ 

ʩʠʩʪʝʤ 

Знать/ 

понимать 

Принципы подготовки 

программных продуктов к 

внедрению в эксплуатацию и 

инсталляции 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ Подготавливать программные 



применят

ь 

продукты к инсталляции и 

внедрению в эксплуатацию 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к дисциплинам по выбору вариативной части, 

модуль «Разработка программного обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Стандартизация, сертификация и управление качеством 

программного обеспечения, Проектирование Web-приложений, Web-технологии, Web-

разработка. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для успешного обучения 

по выбранной специальности (прохождение практики, подготовка и защита ВКР). 

 

Современные стандарты взаимодействия компонентов распределённых 

приложений 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью дисциплины «Современные стандарты взаимодействия компонентов 

распределённых приложений» является изучение основ взаимодействия компонентов 

распределенных приложений и программного обеспечения, которые могут быть 

использованы в сферах будущей профессиональной деятельности.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʨʘʩʧʨʝʜʝʣʝʥʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. Модульное программирование. Клиент-

серверная архитектура приложений. Распределенные приложения. Разработка прототипов 

распределенных приложений. Работа с библиотекой классов, использование стандартных 

классов в приложениях. Реализация межмодульного взаимодействия в распределенных 

приложениях. Реализация взаимодействия с базой данных. Реализация взаимодействия 

модулей с сетевыми ресурсами. Репозитории и их использование при разработке 

программных продуктов.  

ʉʪʘʥʜʘʨʪʳ ʚʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʠʷ ʢʦʤʧʦʥʝʥʪʦʚ ʨʘʩʧʨʝʜʝʣʝʥʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. Разработка 

клиентской части приложений. Создание пользовательского интерфейса с использованием 

Bootstrap и HTML5. Разработка серверной части приложений. Платформа Node и фреймворк 

Express. Особенности установки и настройки. Разработка и тестирование API REST 

приложений. Организация взаимодействия серверной и клиентской частей. Установка и 

настройка компонентов распределенных приложений. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компет

енции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 



ʇʂ-2 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʨʘʟʨʘʙʘʪʳʚʘʪʴ, ʚʥʝʜʨʷʪʴ ʠ 

ʘʜʘʧʪʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʢʣʘʜʥʦʝ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ 

Знать/ 

понимать 

Основную терминологию в 

рамках дисциплины. 

Современные стандарты 

проектирования и разработки 

распределенных приложений 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применят

ь 

Проектировать и разрабатывать 

распределенные приложения 

согласно современным стандартам 

ʇʂ-8 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ 

ʠ ʩʦʟʜʘʚʘʪʴ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʳʝ 

ʧʨʦʪʦʪʠʧʳ ʨʝʰʝʥʠʷ 

ʧʨʠʢʣʘʜʥʳʭ ʟʘʜʘʯ 

Знать/ 

понимать 

Технологии создания прототипов 

распределенных приложений 

Технологии разработки 

многомодульных приложений 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применят

ь 

Создавать прототипы 

распределенных приложений. 

Разрабатывать распределенные 

приложения 

ʇʂ-11 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʵʢʩʧʣʫʘʪʠʨʦʚʘʪʴ ʠ 

ʩʦʧʨʦʚʦʞʜʘʪʴ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʝ ʩʠʩʪʝʤʳ ʠ 

ʩʝʨʚʠʩʳ 

Знать/ 

понимать 

Принципы и особенности работы 

с репозиториями при разработке 

распределенных приложений 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применят

ь 

Использовать репозитории при 

разработке распределенных 

программных приложений 

ʇʂ-13 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʦʩʫʱʝʩʪʚʣʷʪʴ 

ʠʥʩʪʘʣʣʷʮʠʶ ʠ ʥʘʩʪʨʦʡʢʫ 

ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ 

ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ 

ʩʠʩʪʝʤ 

Знать/ 

понимать 

Принципы установки и настройки 

компонентов распределенных 

приложений 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применят

ь 

Устанавливать и настраивать 

распределенные приложения 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, 

модуль «Разработка программного обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Стандартизация, сертификация и управление качеством 

программного обеспечения, Проектирование Web-приложений, Web-технологии, Web-

разработка. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для успешного обучения 

по выбранной специальности (прохождение практики, подготовка и защита ВКР). 

 

Разработка мультимедийных мобильных приложений 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Разработка мультимедийных мобильных 

приложений» знакомство с современными направлениями разработки мультимедийных 

приложений на мобильных платформах,  основами управления качеством и стандартизацией 

разработки программных средств, формирование навыков разработки мультимедийных 

мобильных приложений с применением как нативных, так и кроссплатформенных средств 

разработки, навыков использования современных технологий программирования. 



 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Виды мультимедийных мобильных приложений и их структура. Основные принципы 

работы с мобильными базами данных. Хранение данных. Форматы обмена данными. 

Маппинг данных. Клиент-серверное взаимодействие. 

Асинхронные задачи, сигнализация. Система уведомлений. 

Основные принципы работы графикой и анимацией в мобильных приложениях. 

Использование графических библиотек. Виджеты. Правила по проектированию виджетов. 

Интерактивные виджеты. Предоставление данных приложением поисковой функции 

системы. Создание "Живых обоев". Создание пользовательских интерфейсов с высокой 

степенью интерактивности. 

Геолокационные возможности мобильных устройств. Позиционирование по сетям 

передачи данных и GPS. Конвертация геолокационных данных между машинным и 

человеческим отображением. 

Беспроводные технологии. Управление Bluetooth устройствами. Отслеживание 

подключений к сети Internet. Отслеживание информации о wi-fi  сетях. Поиск wi-fi  сетей.  

Картография и геолокация. Позиционирование по сетям передачи данных и GPS.  

Использование датчиков и интерпретация полученных данных. Компас, акселерометр 

и датчик ориентации. Программирование вибрации устройства.  

Игровые приложения. Особенности разработки игровых мобильных приложений. 

Формализация требований и подготовка технического задания. Разработка обучающих 

интерфейсов по работе с приложением. Алгоритмические приемы и трюки для улучшения 

работы мобильных приложений. 

Тестирование мобильных приложений. Автоматизация тестирования мобильных 

приложений. Тестирование интерфейсов. Crash reporting. Обзор функциональных 

возможностей фреймворков. Безопасность приложений. Модель безопасности и права на 

выполнение системных функций. 

Технологии реализации мобильных приложений в магазинах приложений 

Тенденции при разработке мобильных приложений. Инициатива SL4A: применение 

скриптовых языков для написания программ. HTML5 кроссплатформенная библиотека 

PhoneGap. Кроссплатформенные библиотеки. Основные изменения в сфере мобильных 

разработок. Тенденции в сфере мобильных операционных систем. Перспективы мобильной и 

Веб сфер.. 

 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 

способностью 

проводить 

обследование 

организаций, выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования  

Знать/ 

понимать 

Принципы выявления 

потребностей пользователей 

ʙʘʟʦʚʳʡ 
Уметь/ 

применять 

формировать требования к 

мобильной информационной 

системе 



к информационной 

системе 

ПК-2 

Способностью 

разрабатывать, 

внедрять  

и адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

наиболее распространенные 

методы разработки 

мультимедийных мобильных 

приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

наиболее распространенные 

методы разработки 

мультимедийных мобильных 

приложений в формализации 

решения прикладных задач 

ПК-16 

способностью 

осуществлять 

презентацию 

информационной 

системы и начальное 

обучение 

пользователей 

Знать/ 

понимать 

Основные принципы 

разработки обучающих 

интерфейсов по работе с 

приложением 
ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

осуществлять презентацию 

мобильных приложений и 

начальное обучение 

пользователей 

 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, 

модуль «Разработка программного обеспечения». 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по дисциплинам: 

Разработка мобильных приложений, Проектирование графического интерфейса 

пользователя, Операционные системы, Проектирование пользовательского интерфейса и 

юзабилити-исследование. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для успешного написания 

ВКР. 

 

Виртуальная и дополненная реальность 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Виртуальная и дополненная реальность» является 

формирование у студентов представления о виртуальной и дополненной реальности (VR, 

AR), базовых понятий, актуальности и перспективах данных технологий, приобретение 

навыков разработки программных продуктов с применением технологий виртуальной и 

дополненной реальности. 

 В результате обучения студенты должны иметь представление о структуре, 

характеристиках и разновидностях систем, используемых в виртуальной и дополненной 

среде; знать виды, объекты и системы виртуальной и дополненной реальности, различные 

подходы к их организации; основы технологии их использования; их базовые модели; уметь 

анализировать различные модели, используемые в виртуальной и дополненной среде; 

применять языки инженерии знаний и инструментальные средства для построения таких 

систем; иметь навыки в работе с отдельными моделями систем виртуальной и дополненной 

реальности. 

 



2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Основные понятия виртуальной и дополненной реальности. 

Устройства виртуальной и дополненной реальности, их конструктивные особенности 

и возможности. Датчики и их функции. Ключевые отличия AR- и VR-устройств. 

Принципы построения виртуальной и дополненной реальности. Интерактивное 

взаимодействие в виртуальном мире. Значимые для погружения в виртуальную среду 

факторы. 

Инструменты создания VR/AR-приложений. 

Графические 3D-редакторы, подготовка трехмерных моделей для создания 

приложений виртуальной и дополненной реальности. 

Разработка VR/AR-приложения. 

Области применения технологий виртуальной и дополненной реальности, 

перспективы их развития. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения Уровень 

сформированности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-1 способностью 

проводить 

обследование 

организаций, 

выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе 

Знать/ 

понимать 

понятие 

виртуальной и 

дополненной 

реальности и их 

отличия; 

возможности 

VR/AR-технологий 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

формировать 

требования к 

системе, исходя из 

потребностей 

пользователей 

ПК-2 способностью 

разрабатывать, 

внедрять и 

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

основы организации 

и создания 

программных 

приложений с 

применением 

технологий VR и 

AR; VR/AR- 

устройства; 

сходства и различия 

основных подходов 

к созданию VR/AR- 

приложений; 

инструменты 

создания VR/AR-

приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 



Уметь/ 

применять 

разрабатывать на 

языке высокого 

уровня приложения 

с использованием 

VR/AR- 

технологий; 

использовать 3D-

редакторы для 

создания моделей 

ПК-16 способностью 

осуществлять 

презентацию 

информационной 

системы и 

начальное 

обучение 

пользователей 

Знать/ 

понимать 

основные понятия 

VR/AR-технологий; 

этапы разработки 

VR/AR-продукта 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

инструментальные 

средства, 

используемые на 

различных этапах 

работы с VR/AR-

проектом 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору, 

модуль  «Разработка программного обеспечения».  

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Алгоритмизация и программирование, Базы данных, 

Компьютерная графика, 3D-моделирование. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для выполнения 

выпускной квалификационной работы бакалавра и в профессиональной деятельности. 

  

 

 

Разработка мобильных приложений (по отраслям) 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью дисциплины «Разработка мобильных приложений (по отраслям)» является 

изучение основ проектирования и разработки мобильных приложений, которые могут быть 

использованы в сферах будущей профессиональной деятельности.  

В настоящее время мобильные устройства используются практически повсеместно. 

Однако мобильных приложений, позволяющих решать профессиональные задачи на рабочем 

месте, не так много. В первую очередь это связано с тем, что специалисты в своих отраслях 

не владеют технологиями разработки мобильных приложений, а разработчики не понимают 

специфики соответствующих отраслей.  

Дисциплина «Разработка мобильных приложений (по отраслям)» ориентирована на 

студентов любых направлений подготовки. После изучения основ проектирования и 

технологий разработки студенты объединяются в малые группы для работы над проектами 

по отраслям применения мобильных приложений. Это позволит будущим профессионалам 

получить опыт работы в разнопрофильной команде, научиться ставить задачи и 

проектировать мобильные приложения. 



 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Мобильные устройства и их технические и вычислительные особенности. Обзор 

мобильных платформ. Особенности разработки под мобильные платформы. Инструменты 

мобильной разработки. Нативные приложения. Кроссплатформенные и гибридные 

приложения. Использование облачных технологий в мобильной разработке.  

Основные технологии разработки кроссплатформенных мобильных приложений. 

Стандарт HTML5, новые возможности. Каскадные таблицы стилей CSS3, анимация. 

Проектирование, прототипирование и создание интерфейсов мобильных приложений. Язык 

программирования JavaScript. Добавление функционала. Библиотека Cordova, ее 

использование при работе с платформозависимыми элементами приложения. Сборка 

приложения и установка его на устройство. 

Сферы применения мобильных приложений. Разработка сценариев использования 

сервисов для мобильных устройств. Основные принципы командной разработки, разделение 

обязанностей, коммуникация участников команды. Проектирование, прототипирование и 

разработка мобильного приложения в сфере профессиональной деятельности. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-8  

ʉʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʪʴ 

ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʠ 

ʩʦʟʜʘʚʘʪʴ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʳʝ 

ʧʨʦʪʦʪʠʧʳ 

ʨʝʰʝʥʠʷ 

ʧʨʠʢʣʘʜʥʳʭ ʟʘʜʘʯ 

Знать/ 

понимать 

Основную терминологию в рамках 

дисциплины. 

Основные принципы разработки 

мобильных приложений. 

Принципы выбора технологий 

разработки мобильных приложений с 

учетом специфики поставленных 

задач. 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Использовать средства разработки 

мобильных приложений в научной и 

практической деятельности. 

Создавать прототипы мобильных 

приложений. 

Применять технологии разработки 

мобильных приложений для решения 

прикладных задач в области 

энергетики. 

Разрабатывать мобильное 

программное обеспечение по тематике 

проводимых научно-

исследовательских проектов. 

Профессионально-специализированные компетенции (ПСК) 



ʇʉʂ-2  

ʉʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʦʩʫʱʝʩʪʚʣʷʪʴ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʫʶ 

ʧʦʜʜʝʨʞʢʫ 

ʮʠʬʨʦʚʦʡ 

ʵʢʦʥʦʤʠʢʠ 

ʧʨʝʜʧʨʠʷʪʠʡ ʚʩʝʭ 

ʬʦʨʤ 

ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʩʪʠ 

Знать/ 

понимать 

Основные принципы работы в 

команде при разработке мобильных 

приложений 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/ 

применять 

Работать в составе команды над своей 

частью общего проекта; 

Сотрудничать с другими участниками 

команды для достижения наилучшего 

результата; 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части учебного плана, дисциплины 

по выбору. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам плана: Алгоритмизация и программирование, Компьютерная графика. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для успешного обучения 

по выбранной специальности (прохождение практики, подготовка и защита ВКР). 

 

Применение суперкомпьютерных технологий 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью дисциплины «Применение суперкомпьютерных технологий» является 

начальная подготовка специалистов в области высокопроизводительных вычислений и 

параллельного программирования.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Колоссальный вычислительный потенциал современных суперкомпьютерных систем 

позволяет приступить к решению многих сложных научно-технических проблем. 

Преодоление проблемы эффективного использования суперкомпьютерных систем и 

организации высокопроизводительных вычислений требует наличия новых знаний, владения 

умениями и новыми навыками. Причем новыми знаниями и умениями должны обладать не 

только «узкие» специалисты-разработчики параллельных программ – знания и умения в 

области суперкомпьютерных технологий и высокопроизводительных вычислений становятся 

важной квалификационной характеристикой любого современного специалиста. 

Обзор существующих микропроцессоров и операционных систем. Основные 

направления развития высокопроизводительных компьютеров. Оценки производительности 

вычислительных систем. Классификация многопроцессорных систем. Две парадигмы 

параллельного программирования. Обзор коммуникационных библиотек и интерфейсов для 

организации параллельных вычислений. Параллельные языки и параллельные расширения. 

Средства автоматического распараллеливания программ. Специализированные библиотеки. 

Инструментальные системы. Обзор существующих кластерных систем в России и за 

рубежом (архитектура, стоимость, производительность). Типовая организация 

вычислительного кластера на базе сети ПК. Степень параллелизма численного алгоритма. 

Ускорение параллельного алгоритма. Эффективность параллельного алгоритма. Закон 

Амдала. Исследование свойств параллельного алгоритма. Параллельные библиотеки и 

пакеты.  

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 



Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ПК-8 

способностью 

программировать 

приложения и создавать 

программные прототипы 

решения прикладных 

задач  

Знать/ 

понимать 

-языки программирования,  алгоритмы, 

библиотеки и пакеты программ, продукты 

прикладного программного обеспечения. 

-математические методы моделирования 

информационных и имитационных моделей по 

тематике выполняемых научно-

исследовательских прикладных задач или 

опытно-конструкторских работ. 

-основные концепции современных 

вычислительных системам. 

базовый 

Уметь/примен

ять  

-использовать инструментальные средства 

высокопроизводительных вычислений в 

научной и практической деятельности. 

-применять наукоемкие технологии и пакеты 

программ для решения прикладных задач 

-разрабатывать математические модели, 

алгоритмы, методы, программное обеспечение 

по тематике проводимых научно-

исследовательских проектов 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплины по выбору. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Операционные системы, Алгоритмы обработки данных. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: 3D-моделирование, Сборка и интеграция модулей и компонентов 

программного обеспечения. 

 

Технологии компьютерной визуализации информации (инфографика, 

мультимедиа) 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины является  знакомство студентов  с методами и 

средствами визуализации информации, приобретение навыков создания графических, 

аудивизуальных материалов, представления данных в виде инфографических схем, 

использования различных онлайн-сервисов для создания и редактирования графической 

информации. необходимых для организации эффективной профессиональной деятельности.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Программные средства и сервисы для создания графических, аудивизуальных 

материалов.  

Инфографика в жизни, науке и образовании. Восприятие информации с экрана 

компьютера и видеопроектора. Эргономика презентации. Особенности научной презентации 

(семинар, конференция, защита). Современная инфографика. Онлайн сервисы по созданию 

инфографики. Методы и технологии для визуального моделирования процессов 

эксплуатации инфокоммуникационной системы 

Сетевые сервисы создания иерархий. Инструменты ментальных карт для 

представления классификаций, иерархий, блок-схем. Статистический анализ научных 

текстов с помощью облаков тегов. Программы создания карт и облаков тегов. 



Блогосфера и блоггинг. Типовые платформы создания блогов WordPress и Blogger, их 

возможности для учебного процесса. Структура и содержание дисциплинарного блога. 

Создание блога. Сетевые семинары – вебинары в образовании. Особенности подготовки 

сообщений и проведения вебинаров различных типов. Управление голосом на вебинаре. 

Используемые платформы. Конференции в режиме online. 

Аудиовизуальные средства в науке, образовании и профессиональной деятельности. 

Журналы научных видеосообщений. Средства создания видеосообщений на персональном 

компьютере и в Интернете. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Профессиональные специальные компетенции (ПК) 

ПК-16  

 

способностью 

осуществлять 

презентацию 

информационной 

системы и начальное 

обучение пользователей 

Знать/ понимать 

Методы  и технологии для визуального 

представления информационной 

системы и начального обучения 

пользователей 

ʙʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять  

Различные программные средства и 

сервисы для создания графических, 

аудивизуальных материалов,  

представлять данные различными 

способами для презентации 

информационной системы и обучения 

пользоватлей 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к вариативной части, дисциплинам по выбору 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам/ модулям учебного плана: Компьютерная графика, Алгоритмизация и 

программирование. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана:  Проектирование Web-приложений, Типографика, шрифт и 

визуальные коммуникации, Алгоритмы обработки изображений. 

 

Б2.В.01(У) Учебная практика, практика по получению первичных 

профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков 

научно-исследовательской деятельности 

 

1. Цель и задачи учебной практики, Учебная практика, практика по получению 

первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков 

научно-исследовательской деятельности 

 

Целью учебной практики направления 09.03.03 Прикладная информатика является 

приобретение знаний, умений и навыков создания программных продуктов для решения 

прикладных задач для автоматизации деятельности организации. 

Задачи: 



- изучить основные элементы конфигурации и их настройку в системе 1С:Предприятие 8.3; 

- изучить особенности программирования в системе 1С:Предприятие 8.3; 

- изучить предприятие: предоставляемые товары и услуги, специфику и правовые основы его 

деятельности; 

- предложить задачу по автоматизации деятельности предприятия, описать пользователей 

данного решения и их требования к системе; 

- на основе полученных знаний создать конфигурацию для решения данной задачи в системе 

1С:Предприятие 8.3. 
 

2. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики, 

соотнесённых с планируемыми результатами освоения образовательной программы 
В результате практики у обучающегося формируются следующие компетенции: 

 

3.Место учебной практики, практики по получению первичных 

профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков 

научно-исследовательской деятельности  в структуре образовательной программы 

Содержание практики базируется на результатах обучения по следующим 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции  

из образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформиров

анности 

компетенц

ии 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-4 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʩʥʦʚʳ 

ʧʨʘʚʦʚʳʭ  ʟʥʘʥʠʡ ʚ 

ʨʘʟʣʠʯʥʳʭ ʩʬʝʨʘʭ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

Знать/ понимать
 
Знать правовые основы 

деятельности предприятия в 

системе 1С:Предприятие 
базовый 

Уметь/применять 

Использовать правовые 

знания при работе в 

программным продуктом 

1С:предприятие 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-1 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ 

ʥʦʨʤʘʪʠʚʥʦ-ʧʨʘʚʦʚʳʝ 

ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ, 

ʤʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʳʝ ʠ 

ʦʪʝʯʝʩʪʚʝʥʥʳʝ 

ʩʪʘʥʜʘʨʪʳ ʚ ʦʙʣʘʩʪʠ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ ʩʠʩʪʝʤ 

ʠ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ 

Знать/ понимать
 

международные и 

отечественные стандарты в 

областиинформационных 

систем и технологий 
базовый 

Уметь/применять 

использовать стандарты в 

области информационных 

систем и технологий 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʧʨʦʚʦʜʠʪʴ 

ʦʙʩʣʝʜʦʚʘʥʠʝ 

ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʡ, ʚʳʷʚʣʷʪʴ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʝ 

ʧʦʪʨʝʙʥʦʩʪʠ 

ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʝʡ, 

ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʪʴ ʪʨʝʙʦʚʘʥʠʷ 

ʢ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʡ 

ʩʠʩʪʝʤʝ 

Знать/ понимать
 

основные понятия 

информационных систем, 

направления деятельности 

предприятия (учреждения, 

организации, фирмы, отдела 

основы программирования и 

конфигурирования в 

1С:Предприятии) 
базовый 

Уметь/применять 

Выявлять информационные 

потребности деятельности 

предприятия; самостоятельно 

решать задачи по 

автоматизации деятельности 

предприятий самостоятельно 

производить настройку 

информационной базы в 

1С:Предприятии 



дисциплинам, практикам учебного плана: Информационные технологии, Алгоритмизации 

программирование. 

Содержание практики создает теоретическую и практическую основу для изучения 

следующих дисциплин, учебного плана: Производственная практика, Проекты, Разработка в 

корпоративных информационных системах. 

 

4. Места проведения практики  

Практика осуществляется на базе организаций города Архангельска и Архангельской 

области и других регионов России, а также структурных подразделений САФУ имени 

М.В.Ломоносова: 

- ООО "Юстас", г. Москва 

- ИК Сибинтек, г.Архангельск 

- ООО "Белый Квадрат", г. Архангельск 

- ООО "Интерфейс-А", г.Архангельск 

- ООО «ФинтехРешения», г. Северодвинск 

- ИП Овсянкин И.П. 

- ООО «1 Студия+» 

- ООО Двина-Софт  ИС 

 

Б2.В.02 (П) Производственная практика, практика по получению 

профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности 
 

1. Цель и задачи производственной практики, практика по получению 

профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности 
Целью практики по направлению 09.03.03 Прикладная информатика является 

приобретение и использование на практике полученных ранее знаний, умений и навыков в 

профессиональной деятельности разработчика web и мультимедийных приложений. 

Задачами производственной практики, практики по получению профессиональных 

умений и опыта профессиональной деятельности являются:  

- изучение процесса разработки web и мультимедийных приложений в соответствии с 

требованиями заказчика (конкретного предприятия или организации); 

- знакомство с инструментарием для разработки web и мультимедийных приложений; 

- овладение навыками сбора и анализа требований заказчика к программному 

продукту; 

- ознакомление с должностными обязанностями разработчика web и мультимедийных 

приложений на конкретных рабочих местах в условиях производства, а также с нормативно-

правовой базой в области информационных систем и технологий. 

 

2. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики, 

соотнесённых с планируемыми результатами освоения образовательной программы 
В результате практики у обучающегося формируются следующие компетенции: 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-1 

Способность использовать 

нормативно-правовые 

документы, международные 

и отечественные стандарты в 

области информационных 

систем и технологий 

Знать/ 

понимать 

Знать/понимать нормативно-правовые 

документы, международные и 

отечественные стандарты в области 

информационных систем и технологий базовый 

Уметь/ 

применять 

Уметь применять нормативно-правовые 

документы, международные и 

отечественные стандарты в области 



информационных систем и технологий 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать/ 

понимать 

 

методы обследования организаций, 

выявления информационных потребности 

пользователей, формирования требований к 

информационной системе 

базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить обследование организаций, 

выявлять информационные потребности 

пользователей, формировать требования к 

информационной системе 

 

ʇʂ-2 

способностью разрабатывать, 

внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

методы, технологии и средства разработки 

и  внедрения прикладного программного 

обеспечения 
базовый 

Уметь/ 

применять 

разрабатывать, внедрять и адаптировать 

прикладное программное обеспечение в 

различных сферах деятельности 

  ʇʂ-4 

способностью 

документировать процессы 

создания информационных 

систем на стадиях 

жизненного цикла 

Знать/ 

понимать 

основы документирования процессы 

создания информационных систем  

базовый 
Уметь/ 

применять 

документировать процессы создания 

информационных систем на стадиях 

жизненного цикла  

  ʇʂ-6 

способностью собирать 

детальную информацию для 

формализации требований 

пользователей заказчика 

Знать/ 

понимать 

понятие аудитории и интернет-

исследования, возможности систем 

управления контентом, методы сбора 

информации для описания предметной 

области, требований заказчика 
базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить интернет-исследование, 

составлять документацию для сбора 

информации о требованиях к проекту 

 

3. Место производственной практики, практика по получению 

профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности в структуре 

образовательной программы 

Содержание практики базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам:  

Алгоритмизация и программирование 

Компьютерная графика 

Документальное сопровождение разработки и эксплуатации информационных систем 

Архитектура информационных систем  

Базы данных  

Введение в проектную деятельность 

Современные технологии автоматизации  

Разработка мобильных приложений (по отраслям)  

Технологии компьютерной визуализации информации (инфографика, мультимедиа)

 Содержание практики, создает теоретическую и практическую основу для получения 

студентом профессиональных умений и навыков, которые ему потребуются в процессе 

работы на предприятиях различных сфер деятельности. 

 

4. Места проведения практики  

Практика осуществляется на базе организаций города Архангельска и Архангельской 

области и других регионов России, а также структурных подразделений САФУ имени 

М.В.Ломоносова: 

- ООО "Юстас", г. Москва 

- ИК Сибинтек, г.Архангельск 

- ООО "Белый Квадрат", г. Архангельск 

- ООО "Интерфейс-А", г.Архангельск 



- ООО «ФинтехРешения», г. Северодвинск 

- ИП Овсянкин И.П. 

- ООО «1 Студия+» 

- ООО Двина-Софт  ИС 

 

Б2.В.03 (П) Производственная практика, производственно-технологическая 

практика 
 

1. Цель и задачи производственной практики, производственно-технологическая 

практика 

Целью практики по направлению 09.03.03 Прикладная информатика является 

приобретение и использование на практике полученных ранее знаний, умений и навыков в 

профессиональной деятельности разработчика web и мультимедийных приложений, а также 

знакомство с производственно-технологическим процессами, протекающими на 

предприятиях, что позволит подготовить бакалавра к будущей профессиональной 

деятельности. 

Задачами производственной практики, производственно-технологическая практика 

являются:  

- анализ состояния хозяйственной деятельности и информатизации предприятия - 

базы практики; 

- изучение опыта создания и применения информационных технологий в конкретных 

организациях; 

- приобретение навыков практического решения информационных задач на 

конкретных рабочих местах в условиях производства; 

- разработка предложений по использованию web-ресурсов в деятельности 

предприятия; 

- изучение процесса внедрения и сопровождения программного продукта на 

конкретном предприятии. 

 

2. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики, 

соотнесённых с планируемыми результатами освоения образовательной программы 
В результате практики у обучающегося формируются следующие компетенции:  

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать/ 

понимать 

 

методы обследования организаций, 

выявления информационных потребности 

пользователей, формирования требований к 

информационной системе 

базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить обследование организаций, 

выявлять информационные потребности 

пользователей, формировать требования к 

информационной системе 

 

ʇʂ-2 

способностью разрабатывать, 

внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

методы, технологии и средства разработки 

и  внедрения прикладного программного 

обеспечения 
базовый 

Уметь/ 

применять 

разрабатывать, внедрять и адаптировать 

прикладное программное обеспечение в 

различных сферах деятельности 

ʇʂ-3 

способность проектировать 

ИС в соответствии с 

профилем подготовки по 

видам обеспечения   

Знать/ 

понимать 

 способы и инструменты проектирования 

ИС 
 

Уметь/ 

применять 

 проектировать ИС в соответствии с 

профилем подготовки по видам 

обеспечения   

 



ʇʂ-4 

Способностью 

документировать процессы 

создания информационных 

систем на стадиях 

жизненного цикла 

Знать/ 

понимать 

основы документирования процессы 

создания информационных систем  

базовый 
Уметь/ 

применять 

документировать процессы создания 

информационных систем на стадиях 

жизненного цикла  

ПК-10 

Способность принимать 

участие во внедрении, 

адаптации и настройке 

информационных систем  

 

Знать/ 

понимать 

 инструменты внедрения, адаптации и 

настройки информационных систем  

базовый 
Уметь/ 

применять 

принимать участие во внедрении, адаптации 

и настройке информационных систем 

ПК-11 

Способность 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные системы и 

сервисы  

Знать/ 

понимать 

основы эксплуатации и сопровождения 

информационных систем и сервисов  

базовый 
Уметь/ 

применять 

 эксплуатировать и сопровождать 

информационные системы и сервисы  

 

3. Место производственной практики, производственно-технологическая 

практика в структуре образовательной программы 

Содержание практики базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам:  

Документальное сопровождение разработки и эксплуатации информационных систем 

Архитектура информационных систем  

Базы данных  

Введение в проектную деятельность 

Современные технологии автоматизации  

Разработка мобильных приложений (по отраслям)  

Технологии компьютерной визуализации информации (инфографика, мультимедиа) 

Проектирование пользовательского интерфейса и юзабилити-исследование 

Основные CRM 

Администрирование информационных систем и сетей  

Проектирование Web-приложений 

Содержание практики, создает теоретическую и практическую основу для получения 

студентом профессиональных технологических умений и навыков, которые ему потребуются 

в процессе работы на предприятиях различных сфер деятельности. 

 

4. Места проведения практики  

Практика осуществляется на базе организаций города Архангельска и Архангельской 

области и других регионов России, а также структурных подразделений САФУ имени 

М.В.Ломоносова: 

- Архангельский филиал ООО Ростелеком 

- ООО "Юстас", г. Москва 

- ИК Сибинтек, г.Архангельск 

- ИФНС России по г. Архангельску 

- ООО "Белый Квадрат", г. Архангельск 

- ООО "Интерфейс-А", г.Архангельск 

- ООО "СРП", г. Архангельск 

- Государственное автономное учреждение Архангельской области 

"Молодежный центр" 

- ООО "Крепежные системы", г.Архангельск 

- Центр дополнительного образования детей г.Усинк 

- ООО «ФинтехРешения», г. Северодвинск 

 

Б2.В.04(П) Производственная практика, проектная практика 
 



1. Цель и задачи производственной практики, проектной практики 
Целью практики по направлению 09.03.03 Прикладная информатика является 

приобретение и использование на практике полученных ранее знаний, умений и навыков в 

организации исследовательских и проектных работ, а также приобретения опыта управления 

проектами в области разработки web и мультимедийных приложений. 

Задачами производственной практики, проектной  практики являются:  

- изучение опыта создания и применения информационных технологий в конкретных 

организациях; 

- изучение практического опыта применения технологий разработки программного 

обеспечения; 

- изучение процесса разработки web и мультимедийных приложений в соответствии с 

требованиями заказчика (конкретного предприятия или организации); 

- управление проектом по созданию web и мультимедийных приложений; 

- сбор материала для выполнения выпускных выпускной квалификационной работы 

бакалавров. 

 

2. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики, 

соотнесённых с планируемыми результатами освоения образовательной программы 
В результате практики у обучающегося формируются следующие компетенции:  

 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать/ 

понимать 

 

методы обследования организаций, 

выявления информационных потребности 

пользователей, формирования требований к 

информационной системе 
базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить обследование организаций, 

выявлять информационные потребности 

пользователей, формировать требования к 

информационной системе 

ʇʂ-2 

способностью разрабатывать, 

внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

методы, технологии и средства разработки 

и  внедрения прикладного программного 

обеспечения 
базовый 

Уметь/ 

применять 

разрабатывать, внедрять и адаптировать 

прикладное программное обеспечение в 

различных сферах деятельности 

ПК-3 

способностью проектировать 

ИС в соответствии с 

профилем подготовки по 

видам обеспечения 

Знать/ 

понимать 
методы и инструменты проектирования ИС 

базовый 
Уметь/ 

применять 

проектировать ИС в соответствии с 

профилем подготовки по видам 

обеспечения   

ПК-5 

способностью выполнять 

технико-экономическое 

обоснование проектных 

решений 

Знать/ 

понимать 

Основы проведения экономических 

расчётов. Разделы бизнес-плана, методики 

технико-экономической оценки 

технологических процессов, систем, средств 

автоматизации и управления, оборудования базовый 

Уметь/прим

енять 

Проводить технико-экономическое 

обоснование, выявлять резервы, опре-

делять пути повышения технико-

экономического использования 

ПК-8 

способностью 

программировать 

приложения и создавать 

программные прототипы 

Знать/ 

понимать 

методы программирования приложений и 

создания программных прототипов решения 

прикладных задач 
базовый 

Уметь/ программировать приложения и создавать 



решения прикладных задач применять программные прототипы решения 

прикладных задач 

ПК-10 

способностью принимать 

участие во внедрении, 

адаптации и настройке 

информационных систем 

Знать/ 

понимать 

правила внедрения, адаптации и настройки 

экономических информационных систем 

базовый 
Уметь/ 

применять 

внедрять информационные системы в 

организациях различных видов 

деятельности 

ПК-12 

способностью проводить 

тестирование компонентов  

программного обеспечения 

ИС 

Знать/ 

понимать 

 методы тестирования компонентов 

программного обеспечения ИС  
базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить тестирование компонентов 

программного обеспечения ИС  

 

3. Место производственной практики, проектной практики в структуре 

образовательной программы 

Содержание практики базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам:  

Проектирование информационных систем 

Менеджмент и маркетинг программных продуктов 

Стандартизация, сертификация и управление качеством программного обеспечения 

Технико-экономическое обоснование проектов 

Управление проектами 

Программные средства и платформы для разработки web-ресурсов 

Web-разработка 

Технологии и инструменты продвижения Web-приложений и др. 

Содержание практики, создает теоретическую и практическую основу для подготовки 

выпускной квалификационной работы. Умения и навыки, приобретенные во время 

прохождения практики, потребуются в ходе профессиональной деятельности. 

 

4. Места проведения практики  

Практика осуществляется на базе организаций города Архангельска и Архангельской 

области и других регионов России, а также структурных подразделений САФУ имени 

М.В.Ломоносова: 

- Архангельский филиал ООО Ростелеком 

- ООО "Юстас", г. Москва 

- ИК Сибинтек, г.Архангельск 

- ИФНС России по г. Архангельску 

- ООО "Белый Квадрат", г. Архангельск 

- ООО "Интерфейс-А", г.Архангельск 

- ООО "СРП", г. Архангельск 

- Государственное автономное учреждение Архангельской области 

"Молодежный центр" 

- ООО "Крепежные системы", г.Архангельск 

- Центр дополнительного образования детей г.Усинк 

- ООО «ФинтехРешения», г. Северодвинск 

 

Производственная практика, преддипломная практика 
 

1. Цель и задачи производственной практики, преддипломной практики 
Целью практики по направлению 09.03.03 Прикладная информатика является  

применение на практике полученных ранее знаний, умений и навыков в области разработки 

web и мультимедийных приложений в условиях конкретных организаций и предприятий. 

Задачами производственной практики, преддипломной практики являются:  

- изучение опыта создания и применения информационных технологий в конкретных 



организациях; 

- изучение практического опыта применения технологий разработки программного 

обеспечения; 

- изучение процесса разработки web и мультимедийных приложений в соответствии с 

требованиями заказчика (конкретного предприятия или организации); 

- изучение процесса внедрения программного продукта на конкретном предприятии. 

- приобретение навыков практического решения информационных задач на 

конкретных рабочих местах в условиях производства; 

- сбор материала для выполнения выпускных выпускной квалификационной работы 

бакалавров. 

 

2. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики, 

соотнесённых с планируемыми результатами освоения образовательной программы 
В результате практики у обучающегося формируются следующие компетенции:  

 

Код 

компетен

ции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован

ности 

компетенции 

Профессиональные компетенции (ПК) 

ʇʂ-1 

способностью проводить 

обследование организаций, 

выявлять информационные 

потребности пользователей, 

формировать требования к 

информационной системе 

Знать/ 

понимать 

 

методы обследования организаций, 

выявления информационных потребности 

пользователей, формирования требований к 

информационной системе 
базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить обследование организаций, 

выявлять информационные потребности 

пользователей, формировать требования к 

информационной системе 

ʇʂ-2 

способностью разрабатывать, 

внедрять и адаптировать 

прикладное программное 

обеспечение 

Знать/ 

понимать 

методы, технологии и средства разработки 

и  внедрения прикладного программного 

обеспечения 
базовый 

Уметь/ 

применять 

разрабатывать, внедрять и адаптировать 

прикладное программное обеспечение в 

различных сферах деятельности 

ПК-3 

способностью проектировать 

ИС в соответствии с 

профилем подготовки по 

видам обеспечения 

Знать/ 

понимать 
методы и инструменты проектирования ИС 

базовый 
Уметь/ 

применять 

проектировать ИС в соответствии с 

профилем подготовки по видам 

обеспечения   

ПК-4 

способностью 

документировать процессы 

создания информационных 

систем на стадиях 

жизненного цикла 

Знать/ 

понимать 

способы и технологии документирования 

процессов создания информационных 

систем  
базовый 

Уметь/ 

применять 

документировать процессы создания 

информационных систем на всех стадиях 

жизненного цикла  

ПК-7 

способность проводить 

описание прикладных 

процессов и 

информационного 

обеспечения решения 

прикладных задач 

Знать/ 

понимать 

способы описания прикладных процессов и 

информационного обеспечения решения 

прикладных задач 
базовый 

Уметь/ 

применять 

проводить описание прикладных процессов 

и информационного обеспечения решения 

прикладных задач  

ПК-8 

способность 

программировать 

приложения и создавать 

программные прототипы 

решения прикладных задач 

 

Знать/ 

понимать 

инструменты  для программирования 

приложений и создания программных 

прототипов решения прикладных задач 
базовый 

Уметь/ 

применять 

программировать приложения и создавать 

программные прототипы решения 

прикладных задач 



ПК-15 

способность осуществлять 

тестирование компонентов 

информационных систем по 

заданным сценариям 

Знать/ 

понимать 

основы тестирования компонентов 

информационных систем  

базовый 
Уметь/ 

применять 

осуществлять тестирование компонентов 

информационных систем по заданным 

сценариям  

ПК-16 

Способность осуществлять 

презентацию 

информационной системы и 

начальное обучение 

пользователей 

 

Знать/ 

понимать 

способы презентации информационной 

системы и  методики  обучения 

пользователей 
базовый 

Уметь/ 

применять 

осуществлять презентацию 

информационной системы и начальное 

обучение пользователей 

Профессионально специализированные компетенции (ПСК) 

ПСК-2 

способностью осуществлять 

информационную поддержку 

цифровой экономики 

предприятий всех форм 

собственности 

Знать/ 

понимать 

методы и приемы информационной 

поддержки  

базовый 
Уметь/ 

применять 

осуществлять информационную поддержку 

цифровой экономики предприятий всех 

форм собственности 

 

3. Место производственной практики, преддипломной практики в структуре 

образовательной программы 

Содержание практики базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам:  

Проектирование информационных систем 

Менеджмент и маркетинг программных продуктов 

Стандартизация, сертификация и управление качеством программного обеспечения 

Технико-экономическое обоснование проектов 

Разработка приложений на платформе "1С:Предприятие" 

Предметно-ориентированные экономические информационные системы 

Разработка программного обеспечения 

Интернет-программирование и др. 

Содержание практики, создает теоретическую и практическую основу для подготовки 

выпускной квалификационной работы. Умения и навыки, приобретенные во время 

прохождения практики, потребуются в ходе профессиональной деятельности. 

 

4. Места проведения практики  

Практика осуществляется на базе организаций города Архангельска и Архангельской 

области и других регионов России, а также структурных подразделений САФУ имени 

М.В.Ломоносова: 

- Архангельский филиал ООО Ростелеком 

- ООО "Юстас", г. Москва 

- ИК Сибинтек, г.Архангельск 

- ИФНС России по г. Архангельску 

- ООО "Белый Квадрат", г. Архангельск 

- ООО "Интерфейс-А", г.Архангельск 

- ООО "СРП", г. Архангельск 

- Государственное автономное учреждение Архангельской области 

"Молодежный центр" 

- ООО "Крепежные системы", г.Архангельск 

- Центр дополнительного образования детей г.Усинк 

- ООО «ФинтехРешения», г. Северодвинск 

 

 

Адаптивные курсы по математике 



 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
Цель освоения дисциплины   «Адаптивные курсы по математике» состоит в том, 

чтобы  довести математическую подготовку первокурсников до уровня, необходимого для 

успешного освоения таких разделов высшей математики, как математический анализ, 

линейная алгебра, аналитическая геометрия и др.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

В процессе изучения дисциплины  «Адаптивные курсы по математике» повторяется  и 

систематизируется школьный курс математики: преобразование  арифметических и 

алгебраических выражений; прогрессии и текстовые задачи; рациональные уравнения,  

алгебраические уравнения и системы уравнений; рациональные неравенства, алгебраические 

неравенства; тригонометрические уравнения и неравенства; логарифмические и 

показательные уравнения, неравенства и системы уравнений; функции и их графики, 

исследование функций.  

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

  

 В результате освоения дисциплины  у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформирован-

ности 

компетенции 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-2 

Способностью анализировать 

социально-экономические 

задачи и процессы с 

применением методов 

системного анализа и 

математического 

моделирования. 

Знать/ 

понимать 

Знать математические методы 

решения простейших практических 

задач 

Базовый 

уровень 

Уметь/ 

применять 

Уметь применять математические 

методы к анализу практических 

задач 

ʆʇʂ-3 

Способностью использовать 

основные законы 

естественнонаучных 

дисциплин и современные 

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности. 

Знать/ 

понимать 

Знать основные понятия алгебры, 

геометрии и  математического 

анализа 

Уметь/ 

применять 

 

Уметь применять полученные 

знания для решения различных 

прикладных задач 

Уметь переводить на 

математический язык понятия 

конкретной практической задачи или 

проблемы 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к факультативным дисциплинам. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по школьной 

программе. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Математика, Дискретная математика, Математическая 

статистика. 

 

Адаптивные курсы по физике 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Физика создает универсальную базу для изучения общепрофессиональных и 



специальных дисциплин, закладывает фундамент последующего обучения в магистратуре, 

аспирантуре. Она даёт цельное представление о физических законах окружающего мира в их 

единстве и взаимосвязи, вооружает бакалавров необходимыми знаниями для решения 

научно-технических задач в теоретических и прикладных аспектах. 

ɼʠʩʮʠʧʣʠʥʘ «Адаптивные курсы по физике» ʧʨʝʜʥʘʟʥʘʯʝʥʘ ʜʣ̫ ʦʟʥʘʢʦʤʣʝʥʠ̫ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʩ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʡ 

ʬʠʟʠʯʝʩʢʦʡ ʢʘʨʪʠʥʦʡ ʤʠʨʘ, ʧʨʠʦʙʨʝʪʝʥʠ̫ ʥʘʚr ʢʦʚ ʢɻʩʧʝʨʠʤʝʥʪʘʣɹ ʥʦʛʦ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠ̫ ʬʠʟʠʯʝʩʢʠʭ ʚ̫ʣʝʥʠʡ ʠ ʧʨʦʮʝʩʩʦʚ, ʠʟʫʯʝʥʠ̫ 

ʪʝʦʨʝʪʠʯʝʩʢʠʭ ʤʝʪʦʜʦʚ ʘʥʘʣʠʟʘ ʬʠʟʠʯʝʩʢʠʭ ʚ̫ʣʝʥʠʡ, ʦʙʫʯʝʥʠ̫ ʛʨʘʤʦʪʥʦʤʫ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠ ʁʧʦʣʦʞʝʥʠʡ ʬʫʥʜʘʤʝʥʪʘʣɹ ʥʦʡ ʬʠʟʠʢʠ ʢ ʥʘʫʯʥʦʤʫ 

ʘʥʘʣʠʟʫ ʩʠʪʫʘʮʠʡ, ʩ ʢʦʪʦʨr ʤʠ ʙʘʢʘʣʘʚʨʫ ʧʨʠʜʝʪʩ̫ ʩʪʘʣʢʠʚʘʪ ʩɹ̫ ʧʨʠ ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʥʦʚr ʭ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʚr ʨʘʙʦʪʢʠ ʫ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʦʩʥʦʚ 
ʝʩʪʝʩʪʚʝʥʥʦʥʘʫʯʥʦʛʦ ʤʠʨʦʚʦʟʟʨʝʥʠ̫ ʠ ʦʟʥʘʢʦʤʣʝʥʠ̫ ʩ ʠʩʪʦʨʠʝʡ ʨʘʟʚʠʪʠ̫ ʬʠʟʠʢʠ ʠ ʦʩʥʦʚʥr ʭ ʝy ʦʪʢʨr ʪʠʡ.  

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Физические основы механики 
Элементы векторной алгебры. Кинематика поступательного движения. Кинематика 

вращательного движения. Динамика поступательного движения. Динамика вращательного 

движения твёрдого тела. Работа, мощность, механическая энергия. Закон сохранения полной 

механической энергии. Элементы релятивистской механики. 

Классическая статистическая физика и термодинамика 
Статистическая физика и термодинамика. Уравнение состояния идеального газа. 

Основное уравнение МКТ. Распределение Максвелла. Распределение Больцмана и 

барометрическая формула. Внутренняя энергия и способы её изменения. Работа газа при 

изменении объёма. Первое начало термодинамики. Классическая теория теплоёмкости 

идеального газа. Адиабатный процесс. Циклы. Второе начало термодинамики. КПД тепловой 

машины. Цикл Карно. Третье начало термодинамики.  

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированности 

компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-7 

ʉʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ ʢ 

ʩʘʤʦʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ ʠ 

ʩʘʤʦʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʶ 

 

Знать/понимать 
Эффективные способы 

самоорганизации и самообразования 

ɹʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Организовывать собственную 

учебную и профессиональную 

деятельность, проектировать 

стратегию самообразования 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК) 

ʆʇʂ-3 

ʉʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʩʥʦʚʥʳʝ 

ʟʘʢʦʥʳ 

ʝʩʪʝʩʪʚʝʥʥʦʥʘʫʯʥʳʭ 

ʜʠʩʮʠʧʣʠʥ ʠ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʝ  

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦ-

ʢʦʤʤʫʥʠʢʘʮʠʦʥʥʳʝ 

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʚ 

ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

Знать/понимать 

Основные законы физики, основные 

методы теоретического и 

экспериментального исследования 

физических явлений 

ɹʘʟʦʚʳʡ 

Уметь/применять 

Строить математические модели 

физических явлений; проводить 

физический эксперимент, 

анализировать результаты 

эксперимента с привлечением 

методов математической 

статистики и информационных 



технологий 

 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИН В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к факультативным дисциплинам. 

Изучение данной дисциплины базируется на знании общеобразовательной программы 

по следующим предметам: физика, математика. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для изучения следующих 

дисциплин учебного плана: Физика, Электротехника и электроника. 

 

ОСНОВЫ ДЕЛОВОГО ОБЩЕНИЯ 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины являются: развитие навыков эффективной речевой 

коммуникации в сфере делового общения; повышение уровня практического владения 

современным русским литературным языком в его письменной и устной разновидностях.  

 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  
Функции, структура, принципы, виды, формы, стили  делового общения. 

Вербальные и невербальные средства установления и поддержания межличностного и 

делового контактов. Основные формы делового общения: письменная деловая коммуникация 

(деловая переписка) и устная коммуникация (беседа, переговоры, совещание, дискуссия, 

публичное выступление). Стратегии, тактики и приемы эффективной реализации делового 

общения. Конфликт и способы его предупреждения. 

Речевая культура как фактор эффективной деловой коммуникации. Основные 

качества деловой речи. Требования к языку и стилю документа.  

Документационное обеспечение делового общения. Внутренняя и внешняя деловая 

переписка. Оформление деловых бумаг Этика деловых отношений. Речевой этикет делового 

человека. Речевая, логическая и психологическая культура делового разговора.  

Деловая риторика. Публичное выступление в ситуации делового общения. 

Презентация как особая форма деловой коммуникации. 

Диалог в деловом общении. Деловая беседа. Деловые переговоры. Деловое 

совещание. Пресс-конференция. Культура ведения телефонного разговора (в т.ч. деловой 

этикет). Деловая дискуссия. Культура ведения дискуссии.  

. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

 

Код 

компете

нции 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированно

сти 

компетенции 

Общеобразовательные компетенции (ОК) 

ʆʂ-6 

способностью работать в 

коллективе, толерантно 

воспринимая социальные, 

этнические, 

конфессиональные и 

Знать/ понимать - теоретические основы делового 

общения; 

- основы речевой культуры делового 

общения; 

- особенности речевого и поведенческого 

Базовый уровень 



культурные различия 

 

этикета в сфере деловой коммуникации 

Уметь/применять - навыки предупреждения, анализа, 

разрешения конфликта в деловом 

общении; 

- выстраивать свое коммуникативное 

поведение в процессе делового общения 

в той или иной профессионально-

должностной позиции; 

- использовать эффективные стратегии и 

тактики делового общения  

- организовать и провести деловую 

беседу; 

- писать и редактировать деловые 

письма, в т.ч. этикетные. 
 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к ФТД.ДВ Факультативные дисциплины по 

выбору. 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Философия, История. 

Дисциплина создает теоретическую и практическую основу для прохождения всех 

видов производственной практики, а также для написания и защиты  ВКР. 

 

Профессиональная этика 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Профессиональная этика» являются формирование 

умения конкретизировать принципы и нормы общечеловеческой морали применительно к 

той или иной профессиональной деятельности, разрешать нравственные проблемы, 

возникающие в рамках той или иной профессиональной деятельности, соотносить ценности 

данной профессии и интересы общества в целом, формирование представлений о социальной 

значимости выбранной профессии, о социальной ответственности и профессиональном 

долге. 

2. КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Предмет общей и профессиональной этики. Структура этики. Место этики в системе 

социально-гуманитарного знания. Функции этики. Происхождение морали. Сущность, 

структура и функции морали. Основные категории этики и понятия морального сознания: 

добро и зло, свобода и ответственность, долг, поступок, совесть, вина, стыд, достоинство 

человека, любовь, справедливость, честность, трудолюбие и профессионализм. Этика 

профессиональной деятельности, соответствующей направлению и профилю 

образовательной программы. Этика науки. Корпоративная, служебная, деловая этика. 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В результате освоения дисциплины у студента формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенц

ии 

Наименование  

компетенции из 

образовательной 

программы 

Результаты обучения 

Уровень 

сформированнос

ти компетенции 

Общекультурные компетенции (ОК) 

ʆʂ-6 

ʉʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴʶ 

ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʚ 

ʢʦʣʣʝʢʪʠʚʝ, 

Знать/ 

понимать 

Основные понятия морали и 

категории этики, нравственные 

принципы, нормы общечеловеческой 

Базовый  



ʪʦʣʝʨʘʥʪʥʦ 

ʚʦʩʧʨʠʥʠʤʘʷ 

ʩʦʮʠʘʣʴʥʳʝ, 

ʵʪʥʠʯʝʩʢʠʝ, 

ʢʦʥʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʳʝ ʠ 

ʢʫʣʴʪʫʨʥʳʝ ʨʘʟʣʠʯʠʷ 

морали, специфику норм 

профессиональной и корпоративной 

этики 

Уметь/ 

применять 

Конкретизировать принципы и нормы 

общечеловеческой морали 

применительно к той или иной 

профессиональной деятельности, 

разрешать нравственные проблемы, 

возникающие в рамках той или иной 

профессиональной деятельности, 

толерантно воспринимать 

социальные, этнические, 

конфессиональные и культурные 

различия 

4. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  ПРОГРАММЫ 

Настоящая дисциплина относится к ФТД.ДВ Факультативные дисциплины по выбору 

Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим 

дисциплинам учебного плана: Философия, Основы правовых знаний 

Изучение дисциплины создает теоретическую и практическую основу для 

прохождения практик и государственной итоговой аттестации. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


